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1. Podstawy Django

Materialy bazuja na tutorialu Django zamieszczonym na stronie projektu.

1.1. Instalacja Django

Najwygodniejszym instalacji sposobem (i zalecanym, gdy istnieje taka mozliwosé) jest
postuzenie sie narzedziem do instalacji pakietéw Pythona pip (do wersji Pythona 3.4 jest
to osobne narzedzie):
pip install Django

Instalacje Django trzeba sprawdzi¢ wydajac polecenie z linii komend:
$ python -c "import django; print(django.get_version())"
lub
$ python -c "import django; print(django.VERSION)"

Spowoduje to import modutu django i wypisanie na ekranie informacji o wersji biblio-
teki.

W trakcie programowania pod systemem Linux uzyteczne bedzie tez wyeksportowanie
sciezek do katalogu z narzedziami projektu. W tym celu nalezy dopisaé¢ do pliku .bashrc
linie (lub dodaé stosowna Sciezke, gdy wpis juz istnieje):

export PATH="$PATH:~/.local/bin"

1.2. Tworzenie projektu

Projekt jest rama dla aplikacji, jest konfigurowany z wykorzystaniem odpowiednich
plikow.

Generowanie projektu jest wykonywane z uzyciem polecenia:
django-admin.py startproject nazwa_projektu

W katalogu, w ktérym zostalo wykonane podane powyzej polecenie zostanie utworzony

projekt:
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nazwa_projektu/
manage . py
nazwa_projektu/
__init__.py
settings.py
urls.py
wsgi.py
Zmaczenie tych plikéw i katalogow jest nastepujace:
— katalogu takiego jak nazwa projektu (w przykladzie bedzie to nazwa_projektu za-
wierajacego wszystkie pozostale czesci projektu,
— katalogu wewnetrznego (nazwa_projektu), ktéry stanowi rame dla pakietu Pythona,
— manage . py - przeznaczone do uruchamiania z linii komend narzedzie pozwalajace na
interakcje z projektem,
— __init__.py - pustego pliku, ktéry informuje Pythona, ze katalog ma by¢ traktowany
jako pakiet,
— settings.py - plik z konfiguracja dla projektu Django,
— urls.py - deklaracji URL-i dla projektu (rodzaj spisu tresci),
— wsgi.py - punkt wejscia dla kompatybilnych z WSGI serweréw webowych.
W celu sprawdzenia czy projekt zostal utworzony poprawnie mozna postuzy¢ sie po-
leceniem:
$ python manage.py runserver
Powyzsza komenda spowoduje uruchomienie lekkiego serwera webowego. Mozna te-

raz uruchomi¢ przegladarke i pod adresem 127.0.0.1:8000 zobaczy¢ wynik tego dziatania.

Powinien przypominaé zrzut ekranu umieszczony na rysunku 1.1.

1.3. Generowanie aplikacji

Projekt czesto jest dzielony na podzadania, ktore sa nazywane aplikacjami. Dzigki tej
modularyzacji daje sie wykorzysta¢ aplikacje nie tylko w jednym projekcie.

Django dostarcza domyslnie kilka aplikacji (np. dla interfejsu aministratora, autory-
zacji uzytkownikow), istnieje jednak czesto koniecznosé stworzenia wlasnego rozwiazania.

Aplikacje sa generowane poleceniem:
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€ @17001 Ve[| Qwe + 4 =

|| It worked!
Congratulations on your first Django-powered page.

Rys. 1.1. Wynik uruchomienia projektu

python manage.py startapp nazwa_aplikacji
Utworzony zostanie katalog aplikacji wewnatrz projektu. Jego struktura powinna wy-
glada¢ nastepujaco (dla Django < 1.7).
nazwa_aplikacji/
_init__.py

admin.py

migrations/
__init__.py
models.py
tests.py
views.py
Pliki i katalog te sa odpowiedzialne za:
— __init__.py - informacja dla Pythona, ze katalog ma by¢ traktowany jako pakiet,
— admin.py - plik umozliwiajacy dostosowanie interfejsu administratora do wymagan
aplikacji,
— katalog migrations - pusty na razie katalog, ktory bedzie zawieral migracje,
— models.py - plik, ktéry bedzie zawieral modele (opis danych w baz danych) Django,

— tests.py - plik, ktérego przeznaczeniem jest przechowywanie testow,

— views.py - plik widokéw Django.
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Wygenerowana aplikacja nie jest od razu dostepna w projekcie, nalezy dodaé¢ do pliku

settings.py w krotce INSTALLED_APPS dodatkowy wpis:
INSTALLED_APPS = (

’django.contrib.admin’,

’django.contrib.auth’,

’django.contrib.contenttypes’,

’django.contrib.sessions’,

’django.contrib.messages’,

’django.contrib.staticfiles’,
#Wpis w tym miejscu

’aplikacja’,

1.3.1. Tworzenie konta administratora

Do utworzenia konta administratora stuzy polecenie:
python manage.py createsuperuser
Po wydaniu tej komendy nalezy wpisywaé¢ kolejne informacje - nazwe konta administra-
tora, jego adres email i hasto.

W tym momencie (po uruchomieniu serwera) mozna juz sie zalogowaé¢ na konto ad-
ministratora pod adresem 127.0.0.1:8000/admin. Domy$lnie interfejs administratora

umozliwia modyfikacje grup i uzytkownikow sytemu.

1.3.2. Tworzenie i aktywacja modeli

Na poczatek nalezy utworzy¢ w pliku models.py dwa modele:

class Muzyk(models. Model) :
imie = models. CharField (max_length=>50)
nazwisko = models. CharField (max_length=>50)
pseudonim = models. CharField (max_length=100)

class Album(models.Model) :
artysta = models. ForeignKey (Muzyk)
tytul = models.CharField (max_length=100)
data_wydania = models. DateField ()
liczba_gwiazdek = models. IntegerField ()
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Po utworzeniu modeli konieczne jest utworzenie schematu bazy danych i API pozwala-
jacego na dostep do obiektéw modeli. Stuzy do tego polecenie (dziata dopiero po dodaniu
aplikacji do pliku settings.py):
python manage.py makemigrations
python manage.py migrate

Polecenia SQL-a stuzace do utworzenia (modyfikacji) schematu bazy danych mozna
ujrze¢ po uruchomieniu (numer na koricu oznacza numer migracji):
python manage.py sqlmigrate aplikacja 0001

W panelu administratora modele beda widoczne dopiero po ich zarejestrowaniu. W
tym celu nalezy w pliku admin.py wpisa¢ nastepujace linie:

#import elementow

#bez konteczno$ci wpisywania petnej nazwy pakietu
from django.contrib import admin

from aplikacja.models import Muzyk, Album

#rejestarcja modeli w panelu administratora
admin. site.register (Muzyk)
admin . site.register (Album)

1.3.3. Wbudowany shell

Whbudowany shell pozwalajacy na interakcje z obiektami modelu uruchamia sie ko-
menda;
python manage.py shell
Interaktywna praca moze wyglada¢ w sposob nastepujacy:
>>> from aplikacja.models import Muzyk, Album
>>> Muzyk.objects.all()
(]
>>> m = Muzyk(imie = "Jan", nazwisko = "Kos", pseudonim = "Dopler")
>>> m
<Muzyk: Muzyk object>
>>> Muzyk.objects.all()
(]

>>> m.save()
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>>> Muzyk.objects.all()
[<Muzyk: Muzyk object>]
>>> m.delete()

>>> Muzyk.objects.all()
(]

>>>m

<Muzyk: Muzyk object>



2. Podstawy widokéw

2.1. Widoki funkcyjne

Funkcja widoku (lub po prostu widok) jest funkcja Pythona, ktérej zadaniem jest
przyjecie zadania Web i zwrécenie odpowiedzi Web. Odpowiedzia moze by¢ strona HTML,
przekierowanie na inna strone, btad 404 lub cokolwiek innego.

Jako przyktad prostego widoku mozna podac:
from django.http import HttpResponse

import datetime

def current_datetime (request):
now = datetime.datetime .now ()
html = "<html><body>Jest_teraz %s.</body></html>" % now
return HttpResponse (html)
Widok zwraca kod html, ktéry wyswietla biezaca date. Ten prosty przykilad przedsta-

wia jedynie idee widokéw (nie powinno sie umieszczaé zakodowanego na sztywno html-a

wewnatrz zrédet funkeji widoku).

2.1.1. Mapowanie widoku do adresu

Widok bedzi wyswietlony z wykorzystaniem adresu zapisanego w przegladarce inter-
netowej. Wymaga to wczesniejszej konfiguracji, ktory widok ma byé¢ wyswietlony przy
pomocy wprowadzonego adresu. Mozna to zrobi¢ dodaja¢ odpowiednie wpisy w pliku
urls.py projektu.

from django.conf.urls import patterns, url
from aplikacja import views

urlpatterns = patterns(’’,
url (r’"$’, views.current_datetime , name=’index’),

11
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2.2. Szablony

Tworzenie aplikacji Django, ktéra wymagataby zapisu kodu html w plikach widokéw
byloby uciazliwe. Wymagaloby kazdorazowej edycji plikéw programu, gdy koncepcja wy-
gladu aplikacji zmieniataby si¢ wraz z jej rozwojem. Praktycznie uniemozliwitoby to takze
podzial prac na systemem.

Dlatego stosowany jest rozbudowany system szablonéw. Sablony sa umieszczane za-
zwyczaj w katalogu templates aplikacji.

Szablon jest plikiem tekstowym. Mozna z niego generowaé pliki w formacie tekstowym
(HTML, XML, CSV itp.).

Szablony zawieraja zmienne, ktore sa w trakcie renderowania szablonu zastepowane
wartosciami. Szablony moga zawiera¢ takze tagi, ktore kontroluja logike szablonu. Na
przyktad:

{% extends ”base_generic.html” %}

{% block title %}{{ section.title }}H{% endblock %}

{% block content %}
<hl1>{{ section.title }}</hl>

{% for story in story_list %}
<h2>

<a href="{{_story.get_absolute_url_}}">

{{ story.headline |upper }}

</a>
</h2>
<p>{{ story.tease|truncatewords:”100” }}</p>
{% endfor %}
{% endblock %}

2.2.1. Zmienne

Zmienne sa zapisywane, jako : {{zmiennal}}. Gdy silnik szablonu znajdzie zmienna
oblicza ja i zastepuje zmienna wynikiem obliczen. Nazwy zmiennych zawieraja dowolna
kombinacje znakéw alfanumerycznych i znaku podkreslenia. W sekeji zmiennych moga

pojawiaé sie znaki kropki, oznacza on dostep do atrybutu zmiennej.



2.2. Szablony 13

2.2.2. Filtry

Mozna modyfikowaé sposéb wyswietlania zmiennych za pomoca filtréw. Filtry sa zapi-
sywane w postaci: {{zmienna | filtr}}, gdzie zmienna oznacza zmienna, ktorej sposob
przedstawienia bedzie modyfikowany, zas filtr, jest aplikowana operacja. Operatorem, kté-
ry spowoduje zastosowanie filtra jest | (pipe, kreska pionowa).

Filtry moga by¢ taczone w tancuchy - wyjscie z jednego filtra jest przekierowywane do
wejscia kolejnego. Na przyklad {{text | escape | linebreaks}}.

Filtry moga przyjmowaé¢ argumenty, na przykiad {{bio|truncatewords:30}}.

2.2.3. Tagi

Tagi sa przedstawiane w postaci {% tab %}. Tagi maja znacznie bardziej rozbudowane
zadania od zmiennych — moga tworzy¢ tekst na wyjsciu, kontrolowaé logike renderowania
wyniku czy tadowaé¢ zewnetrzne informacje do szablonéw.

Niektore tagi wymagaja znacznika otwierajacego i zamykajacego.

Najczesciej uzywane tagi:

Tag for : Powoduje przejscie po elementach tablicy:

<ul>

{% for athlete in athlete_list %}
<li >{{ athlete.name }}</li>

{% endfor %}

</ul>

Tagi if, elif, else Tagi if, elif i else — obliczaja zmienng i jezeli wartoscia zmiennej jest
prawda, wyswietlana jest zawarto$¢ bloku. Na przyktad:

{% if athlete_list %}

Number of athletes: {{ athlete_list|length }}
{% elif athlete_in_locker_room_list %}

Athletes should be out of the locker room soon!
{% else %}

No athletes.
{% endif %}

Komentarze W szablonie uzywa sie komentarzy w postaci: {# #}.
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2.2.4. Dziedziczenie szablonow

Najbardziej skomplikowana, a zarazem jedna z najbardziej uzytecznych, technika wy-
korzystywana przy szablonach Django jest dziedziczenie. Dziedziczenie szablonéw pozwala
na budowe szkieletu szablonu, ktory zawiera wszystkie najwazniejsze elementy strony. W
szablonach rodzicielskich definiuje sie takze bloki, ktore szablony potomne moga przesta-

nia¢. Na przyktad:

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<link rel="stylesheet” href="style.css” />
<title >{% block title %}Moja cudowna strona{% endblock %}</
title >
</head>

<body>
<div id="sidebar”>
{% block sidebar %}
<ul>
<li><a href="/">Home</a></1i>
<li><a href="/blog/">Blog</a></li>
</ul>
{% endblock %}
</div>

<div id="content”>
{% block content %}H% endblock %}
</div>
</body>
</html>

Szablon potomny moze wyglada¢ nastepujaco:
{% extends ”base.html” %}

{% block title %M6j wspaniaty blog{% endblock %}

{% block content %}

{% for entry in blog_entries %}
<h2>{{ entry.title }}</h2>
<p>{{ entry.body }}</p>

{% endfor %}

{% endblock %}
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2.2.5. Skroty Django dla szablonéw

Pakiet Django django.shortcuts dostarcza kilku wygodnych funkcji pomocniczych

pozwalajacych uprosci¢ prace z MV'T w Django.

Funkcja render Funkcja ta pozwala na polaczenie szablonu z stownikiem kontekstu,
zwraca obiekt HttpResponse zawierajacy wyrenderowany tekst.
Funkcja przyjmuje postac:
render (request , template_name
[, dictionary ][, context_instance][, content_type]|[, status
][, current_app]|[, dirs])
Wymagane argumenty:
— request - obiekt zadania uzywany do generowania odpowiedzi,
— template_name - pelna nazwa uzywanego szablonu.
Argumenty opcjonalne:

— dictionary - stownik wartosci, ktére beda dodane do zawartosci szablonu (domyslnie
pusty),

— context_instance - instancja kontekstu przekazywana do renderowania szablonu.
Domyslnie szablon jest renderowany z wykorzystaniem obiektu RequestContext wy-
pelionego wartosciami z zadania i stownika.

— content_type - typ MIME, ktéry bedzie uzyty do wynikowego dokumentu.

— status - kod odpowiedzi. Domyslng wartoscia, jest 200.

— current_app - podpowiedz wskazujaca, ktéra aplikacja zawiera biezacy widok.

— dirs - krotka lub lista pozwalajaca na przestoniecie ustawien TEMPLATE_DIRS.

W podanym ponizej przykladzie jest renderowany szablon myapp/index.html z ty-
pem MIME application/xhtml+xml:
from django.shortcuts import render
def my_view(request):
# Kod widoku . ..

return render (request , 'myapp/index.html’, {”"foo”: "bar”},
content_type="application /xhtml4+xml”)

Podany powyzej przyklad jest rownowazny do:
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from django.http import HttpResponse
from django.template import RequestContext, loader

def my_view(request):
# Kod widoku . ..
t = loader.get_template( 'myapp/index.html”")
¢ = RequestContext (request, {’foo’: ’bar’})
return HttpResponse(t.render(c),
content_type="application /xhtml4xml”)

W razie potrzeby zmiany ustawien TEMPLATE_DIRS nalezy uzy¢ parametr dirs:
from django.shortcuts import render
def my_view(request):

# Kod widoku . ..
return render (request , ’'index.html’, dirs=(’custom_templates

"))

Funkcja redirect Funkcja redirect zwraca obiekt HttpResponseRedirect prowadzacy
do adresu URL odpowiedniego dla przekazywanego argumentu.
Argumentem moze by¢:
— model,
— nazwa widoku,
— absolutny lub relatywny adres URL.
Funkcja ta przyjmuje postac:

redirect (to, [permanent=False, |xargs, sxkwargs)

Funkcja redirect() moze by¢ uzywna na kilka sposob6w:
— Poprzez przekazanie obiektu (url jest uzyskiwany z wykorzystniem funkcji get_absolute_url()):

from django.shortcuts import redirect
def my_view(request):

obj = MyModel. objects.get (...)
return redirect (obj)

— Poprzez przekazanie nazwy widoku i opcjonalnych argumentéw (args i kwargs) (url

jest uzyskiwany przy pomocy metody reverse()):
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def my_view(request):

return redirect ( ’some—view—name’, foo='bar’)

— Poprzez przekazanie URL uzywanego do przekierowania:

# Adres relatywny :
def my_viewl(request):

return redirect (’/some/url/"’)

# Pelny URL
def my_view2(request):

return redirect ("http://example.com/ ")

Funkcja get_object_or_404 Funkcja get_object_or_404 wywoluje get() na menadze-
rze modelu, przy czym zamiast wyjatku modelu DoesNotExist wywoluje Http404.
Funkcja przyjmuje postac:

get_object_or_404 (klass , xargs, sxkwargs)

Wymagane argumenty:
— klass - instancja modelu, menadzera lub QuerySet, z ktorej bedzie pobierany obiekt.
— x*kwargs - parametry wyszukiwania, ktore powinny by¢ podane w formacie akcep-
towanym przez get() i filter().
W podanym ponizej przykladzie jest pobierany obiekt o kluczu gléwnym 1 z modelu
MyModel:
from django.shortcuts import get_object_or_404
def my_view(request):
my_object = get_object_or_404 (MyModel, pk=1)
Podany powyzej przyklad jest réwnowazny do:
from django.http import Http404
def my_view(request):
try:
my_object = MyModel. objects . get (pk=1)

except MyModel. DoesNotExist :
raise Http404
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2.3. Zadanie

1. Utworzy¢ nowy projekt Django o nazwie literatura.
2. W projekcie wygenerowac aplikacje o nazwie komentarze.
3. W aplikacji komentarze stworzy¢ modele:
— Model Autor o polach: imie (CharField, max_length=30), nazwisko (CharField,
max_length=50).
— Model Artykul o polach: autor (ForeignKey), tytul (CharField, max_length=200).
— Model Komentarz o polach: artykul (ForeignKey), nick (CharField, max_length=30),
tekst (TextField) i data (DateTimeField).
4. Utworzy¢ panel administracyjny umozliwiajacy edycje danych w utworzonych wcze-
Sniej tabelach (zarejestrowaé¢ modele).
5. Korzystajac z API Django dla modeli zbudowaé¢ widok artykul, autor zawierajace

odpowiednio dane o wszystkich artykutach i autorach.



3. Modele

Rozdziat powstal na podstawie dokumentacji Django.

3.1. Definicja modelu

Modele sa definiowane w Django, jako klasy Pythona dziedziczace po klasie Model z
pakietu django.db.models. Model sa definiowane z reguly w pliku models.py aplikacji.
Na przyktad model Osoba z polami skladowymi imie i nazwisko mozna poda¢ jako:

from django.db import models

class Osoba(models.Model) :
imie = models.CharField (max_length=30)
nazwisko = models. CharField (max_length=30)

Dane sa przechowywane w postaci atrybutéw modelu, kazdy atrybut nalezy do okreslo-
nej klasy. Wérod najwazniejszych typoéw pél stuzacych do przechowywania danych nalezy
wymienic:

— AutoField - pole typu catkowitego, ktére jest automatycznie inkrementowane - rzad-
ko uzywane jawnie,

— BooleanField - reprezentuje wartosci logiczne (prawda, falsz),

— CharField - przedstawia taricuchy znakéw (od matych do duzych), wymaga ustawie-
nia atrybutu max_length,

— DateTimeField - umozliwia przechowanie informacji od dacie,

— DecimalField - przedstawia wartosci staloprzecinkowe (uzyteczne dla danych pie-
nieznych),

— FloatField - reprezentuje liczby rzeczywiste,

— ImageField - przedstawia informacje graficzne (obrazki),

— IntegerField - przechowuje liczby calkowite,

— TextField - umozliwia przechowywanie duzych danych tekstowych.

Do przedstawiania potaczen pomiedzy modelami stuza:

19
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— ForeignKey - relacja wiele do jednego (klucze obce), wymagane jest podanie modelu,
do ktérego odnosi sie pole, na przykiad:

class Producent (models. Model) :
nazwa = models. CharField (max_length=45)

class Samochod(models.Model) :
model = models. CharField (max_length=20)
pojemnosc = models. IntegerField ()
producent = models. ForeignKey (Producent)
— ManyToManyField - relacja wiele do wielu (w czasie translacji do bazy danych two-
rzona jest dodatkowa tabela taczaca),
— OneToOneField - relacje jeden do jednego, podobne do relacji pierwszej, ale z gwa-
rancja zwrotu tylko jednego obiektu przy odwrdceniu relacji.
Dla kazdego z pdl jest dostepny szereg opcji pozwalajacych wplynaé na przechowywane
dane. Mozna tu wyrézni¢:
— null - umozliwia przechowywanie pustych wartosci (null) w bazie danych (domyslna
wartos¢ - falsz),
— blank - umozliwia pomijanie wartosci, ta warto$é¢ stanowi informacje dla walidatora,
— default - warto$¢ domyslna dla pola+,
— choices - krotka umozliwiajaca dobdr opcji dla pola, np:

class Ubranie (models.Model) :
ROZMIAR = (
(77877 , 77ma}y77) ,
(77M77’ 77S’redni77)’
(”L’? , ’7duzy77) ,
("XL” ,”bardzo_duzy”)
)

rozmiar = models. CharField (max_length=2, choices=ROZMIAR)

— primary_key - umozliwa ustawienie pola jako klucza gléwnego (jezeli ustawiona jest
prawda), jezeli pole nie jest wyspecyfikowane dla modelu Django automatycznie two-
rzy i dodaje do modelu klucz gléwny,

— unique - jezeli pole jest ustawione jako warto$¢ prawdy, to wartosci w modelu dla
okreslanego pola musza by¢ unikalne,

— verbose_name - pozwala nada¢ nazwe polu czytelng dla czlowieka.
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3.2. Tworzenie zapytan

W podanych ponizej przyktadach zatozono, ze istnieja w aplikacji examp, zdefiniowane
w pliku models.py klasy Osoba i Adres. Ich struktura jest nastepujaca:

from django.db import models

class Adres(models. Model):
kod = models.CharField (max_length=15)

miejscowosc = models. CharField (max_length=30)
ulica = models. CharField (max_length = 45)
numer = models. IntegerField ()

class Osoba(models.Model):
imie = models.CharField (max_length=30)
nazwisko = models. CharField (max_length=30)
adres = models. ForeignKey (Adres)

Obiekty zapisuje sie w bazie danych z wykorzystaniem metody save(), w ten sam
sposéb mozna zapisa¢ wartos¢ obiektu po jego zmianie.

#Utworzenie adresu i o0soby

a = Adres(kod="22-220", miejscowosc="Warszawa” , ulica = "Kawia”,
numer = 22)

o = Osoba(imie="Antoni”, nazwisko = "Kowal”, adres = a)

#Zapis adresu 1t osoby do bazy

a.save ()

b.save ()

#Modyfikacja i zapis do bazy

a.numer = 10

a.save ()

Do odpytywania bazy danych stuzy obiekt QuerySet, mozna go uzyskac¢ za posrednic-
twem menadzera model (Manager). Kazdy model posiada przynajmniej jednego menadze-
ra, ktorego uzyskuje sie za posrednictwem pola objects.

Do najwazniejszych metod menadzera naleza:

— all() - pozwala na uzyskanie wszystkich obiektow zapisanych w bazie danych,
— get () - pozwla na uzyskanie pojedynczego obiektu z bazy, speliajacego kryterium,
— filter () - pozwala na uzyskanie obiektéw, ktore spetniaja podane kryteria,

— exclude () - pozwala na uzyskanie obiektow, ktore nie spetniaja podanych kryteriéw

Metody filter() i exclude() zwracaja obiekt QuerySet co umozliwa potokowe 1a-

czenie zapytan:



22 3. Modele

Adres.objects. filter (
imie_startswith="An’

). exclude (
nazwisko_gte="Kowal’

)

Pola sa przeszykiwane z wykorzystaniem schematu nazwaPola__typ - nazwaPola re-
prezentuje nazwe pola sktadowego w modelu, nastepnie sa zapisane dwa podkreslniki a
na konicu typ wyszukiwania. Mozna tutaj wyréznic:

— exact - dokladne dopasowanie (ulica__exact),
— in - wartos$¢ z listy (numer__in)

— gt - wieksze od podanej wartosci (numer__gt),

gte - wieksze lub réwne podanej wartosci (numer__gte),

— 1t - mniejsze od podanej wartosci (numer__1t),

— 1lte - mniejsze lub réwne podanej wartosci (numer__lte),

— startswith - zaczynajace sie od wartosci (rozréznia wielkosé liter - imie_startswith.
Dokladna lista (QuerySet API reference - Field lookups) jest dostepna pod adresem
https://docs.djangoproject.com/en/1.7/ref/models/querysets/#id4

Jedynym ostepstwem od tego schematu sa klucze obce, ktére specyfikuje sie z wyko-
rzystaniem przyrostka _id. W tym przypadku, jest spodziewana surowa wartos¢ klucza
obcego. Na przyktad
Osoba.objects . filter (adres_id=12)


https://docs.djangoproject.com/en/1.7/ref/models/querysets/#id4

4. Widoki generyczne
4.1. Wprowadzenie

Tworzenie aplikacji internetowych jest monotonne wymaga wielokrotnego zapisu pew-
nych szablonéw. Django dostarcza standardowych rozwiazan nie tylko na poziomie mode-
lu i szablonu, lecz réwniez na poziomie widoku. Sa to widoki generyczne, zwane rowniez
klasowymi.

Widoki generyczne Django zostaly zaprojektowane w celu utatwienia tworzenia powta-
rzalnych zadan - dostarczaja pewnych pewnych idioméw i wzorcéw na podstawie tworzo-
nych wczesniej widokéw. Wprowadzaja warstwe abstrakeji przez co mozliwy jest szybki
zapis powtarzalnych widokow bez potrzeby zapisu duzej ilosci kodu.

Mozna rozpoznaé¢ powszechnie uzywane zadania jak wyswietlanie listy obiektow i za-
pisa¢ kod wyswietlajacy liste dowolnych obiektéw. Wymagany model moze by¢ przekazy-
wany jako dodatkowy argument dla URLconf.

Django zapewnia tatwy do wykorzystania kod widokow dla:

— wykonujacych nieskomplikowane powszechnie wykonywane zadania: przekierowanie
do réznych stron i renderowanie wybranego szablonu.

— wyswietlajacych liste powiazanych ze soba obiektéw oraz stron zawierajacych istot-
ne szczeglly dla pojedynczych obiektéw (lista zamdéwien klientéw i zamodwienie dla
okreslonego klienta).

— prezentujacych oparte na dacie obiekty w postaci stron zawierajacych ustalone dziata-
nia w postaci wykazéw rok/miesiac/dzien, and stron zawierajacych ostatnie dzialania
- latest (np. archiwum bloga).

— umozliwiajacych uzytkownikom tworzenie, aktualizacje i niszczenie obiektow z i bez
autoryzacji.

Najwazniejszymi widokami generycznymi sa:

— View - klasa bazowa dla wszystkich widokow,

— TemplateView - renderuje okreslony szablon (najczesciej statyczne widoki),

23
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— RedirectView - przekierowanie do okreslonej strony,

— DetailView - strona reprezentujaca pojedynczy obiekt,

ListView - reprezentacja listy obiektéw,

FormView - widok, ktéry wyswietla forme,

— {Create,Update,Delete}View - formy do tworzenia, edycji i niszczenia obiektow,
— ArchivelndexView - strona najwyzszego poziomu prezentujaca najnowsze obiekty
— {Year,Month,Week,Day, Today}ArchiveView - umozliwia wys$wietlenie obiektéw po-
wiazanych z data.

— DateDetailView - pojedynczy obiekt powiazany z data.

4.2. Przykiad
4.2.1. TemplateView

Jako przyklad wykorzystania widokéw generycznych mozna podacé:
from django.views.generic import TemplateView
class AboutView (TemplateView) :

template_name = "about.html”

Odziedziczony atrybut template_name przechowuje nazwe (ze Sciezka) szablonu jaki
ma zostaé uzyty (w przykladzie w katalogu templates zostal stworzony katalog o nazwie
about.html)

Do prawidlowego dzialania aplikacji konieczny jest w pliku urls.py import:
from book.views import AboutView
Nalezy tez dodaé¢ do regut mapujacych URL-e wpis:

(r’~about/$’, AboutView.as_view()),

Po odwotaniu do adresu /about/ zostanie wyswietlona strona z uzyciem szablonu
about.html.

Mozna korzysta¢ takze bezposrednio w urls.py przy mapowaniu linkéw na widoki.
Wystarczy ze zaimportowa¢ TemplateView i uzy¢:

(r’~about2/$’,

TemplateView.as_view(template_name="about.html")),

Nie ma, wiec potrzeby tworzenia dodatkowych klas.
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4.2.2. ListView

— Wiasny widok listy powinien dziedziczy¢ po ListView:
from django.views.generic import ListView

class ListElemView (ListView):
model = ListElement

Nie ma potrzeby jawnego okreslenia nazwy pliku szablonu - jest on specyfikowany w
sposéb nastepujacy do nazwy modelu dostaje przyrostek _list.html.

W pliku urls.py nalezy zamiesci¢ wpis:

urlpatterns = patterns(’’,
url (r’"$’, app.views.ListElemView.as_view (), name=’1st "),

)

W pliku szablonu lista obiektow jest dostepna jako object_list.
{% block content %}
<ol>
{% for item in object_list %}

<1i>

{{item.title}}

</1li>

{% endfor %}

</ol>

4.2.3. DetailView

from django.vews.generic import DetailView

class ItemView (DetailView):
model = ItemModel
Nie ma potrzeby jawnego okreslenia nazwy pliku szablonu - jest on wyznaczany domys$lnie
poprzez dodanie do nazwy modelu przyrostka _detail.html.
W pliku urls.py powinien pojawié sie kolejny wpis:

url (r’ " (?7P<pk>\d+)/$ ",
views.I[temView.as_view (), name="detail ’),
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Konieczne jest w tym przypadku przekazanie dodatkowego argumentu, pokazujacego do
ktérego obiektu nastapi odwotanie (jak nalezy odczytaé wyrazenie regularne opisujace
url?).

W pliku szablonu odwotania do obiektu modelu sa realizowane z wykorzystaniem

zmiennej object.

4.3. Zadanie

Wykorzysta¢ modele z poprzedniego zadania, przy czym model artykulu prosze roz-
szerzyC o pole prezentujace czasopismo, w jakim zostal wydrukowany ten artykut.
Ponadto:
1. stworzy¢ strone ogdlng prezentujaca informacje ogélne o artykutach - wystarczy same
tytut na lidcie numerowane;j.
2. umozliwi¢ z kazdego tytutu przejscie do podstron prezentujacych informacje szcze-
gélowe o poszcezegdlnych artykutach (autor, tytut, czasopisma).

3. umozliwi¢ wyswietlenie komentarzy w osobnej podstronie.



5. Formularze

5.1. Formularze HTML

W HTML formularze sa kolekcja elementow umieszczonych w znaczniku <form>, ktére
umozliwiaja uzytkownikowi wpisywanie tekstu, wybor opcji, przeksztatcenie obiektow.
Wprowadzane dane sa zazwyczaj przesylane do serwera.

Wprowadzanie danych jest oparte o elementy <input>. W niektérych sytuacjach wy-
starczy uzy¢ nieskomplikowanych i wbudowanych w standard HTML elementéw (np. pola
do wprowadzania tesktu czy listy wyboru). Bardziej zlozone interakcje wymagaja uzycia
z tagami HMTL JavaScript i CSS.

Zarowno formularz, jak i elementy <input> musza specyfikowaé¢ dwie rzeczy:

— adres, gdzie powinny by¢ przekazane dane uzytkownika,

— metode HTTP, jaka powinna by¢ uzyta do przekazania danych.

5.1.1. Metody POST i GET

Do wysytania danych sa wykorzystywane dwie metody HTTP - GET i POST. Dla
przykiadu formularze logowania Django sa zwracane za pomoca metody POST, w ktorej
przegladarka zbiera dane, koduje je do przesylania i wysyla do serwera a nastepnie odbiera
od niego odpowiedz. Inaczej pracuje metoda GET - dane sa przesytane w postaci tancucha,
ktoéry jest budowany w oparciu o adres URL - zawiera on oprécz adresu, gdzie dane maja
by¢ przesytane rowniez klucze i wartosci danych.

Metody GET i POST sa wykorzystywane do réznych celow. Kazde zadanie, ktore
jest uzywane do zmiany stanu systemu powinno uzywa¢ metody POST. GET nalezy
uzywac tylko do zadan, ktére nie wplywaja na stan systemu. Metoda GET nie powinna
by¢ réwniez uzywana takze dla formularzy zawierajacych hasta - dane sa przesylane w
postaci jawnego tekstu, ktory na dodatego moze by¢ zapamietany w historii przegladarki
lub logéow serwera. Trudno tez sobie wyobrazi¢ przesylanie duzej ilosci danych w postaci

GET.
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5.2. Rola Django w formularzach

Obstuga formularzy jest skomplikowana, na szcze$cie Django pozwala w duzej mierze
na uproszczenie i zautomatyzowanie tej pracy.
Django obstuguje trzy rézne czesci pracy formularzy. Sa to:
— przygotowanie danych gotowych do odwarzania,
— tworzenie formularzy HTML dla danych,

— odbieranie i przetwarzanie wystanych danych przez klienta.

5.3. Klasa Form

Podstawa systemu komponentéw jest klasa Form. Klasy modeli opisuja logiczna struk-
ture obiektow, ich zachowanie, natomiast klasa Form opisuje formularze.

W podobny sposéb jak pola klas modeli odwzorowuja kolumny tabel w bazie, kla-
sy formularzy mapuja pola do elementéw <input>. Klasa ModelForm odwzorowuje pola
modelu do elementéw <input>.

Pola formularza sa reprezentowane przez klasy, ktére zarzadzaja danymi formularzy i
sprawdzaja ich poprawnos¢, gdy formularz jest wysytany.

Pola formularzy sa prezentowane uzytkownikowi w przegladarce jako widgety HTML.

Kazdy typ pola ma odpowiednia domyslna klase widgetu.

5.3.1. Tworzenie formularzy w Django

Do wykonania jest nastepujacy formularz HTML (przedstawiono szablon tego formu-
larza):
<form action="/your-name/" method="post">
<label for="your_name">Twoje imie: </label>
<input id="your_name" type="text" name="your_name" value="{{ current_name }}">
<input type="submit" value="OK">
</form>
Na poczatek nalezy stworzy¢ klase formularza w Django:

from django import forms

class NameForm(forms.Form):
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your_name = forms.CharField (label="Twoje_imie’, max_length
=100)
Formularz posiada pojedyncze pola, your_name, jest ono opatrzone etykieta (label).
Obiekt formularza jest renderowany do postaci:
<label for="your_name">Your name: </label>
<input id="your_name" type="text" name="your_name" maxlength="100">
Jak wida¢ nie wstawiono znacznika <form> i przycisku pozwalajacego na wystanie
formularza. Trzeba je samodzielnie wstawi¢ do szalbonu formularza.
Ostatecznie formularz przyjmie postac:
<form action="/your-name/" method="post">
{% csrf_token %}
{{ form }}
<input type="submit" value="Submit" />
</form>

Token csrf_token jest wykorzystywany do ochrony przed cross site request forgery.

5.3.2. Widok

Dane formularza wysytane do strony Django sa przetwarzane przez widok, zazwyczaj
ten sam, ktory zamiescit formularza.

from django.shortcuts import render
from django.http import HttpResponseRedirect

def get_name(request):
# Jezeli nastapilto Zgdanie POST, nalezy przetworzyé dane.
if request.method = ’'POST’:
# Tworzenie instancji formy
# 1 wypeltnienie jej danymi z zZgdania:
form = NameForm(request .POST)
# Sprawdzenie czy formularz zawiera poprawne dane
if form.is_valid():
# Jezeli to wymagane przetwarzane sq dane form.
cleaned_data
# Przekierowanie do nowego URL:
return HttpResponseRedirect (’/thanks/ ")
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# Jezeli nie nastgpito Zgdanie POST,
# to tworzona jest pusta forma.
else:

form = NameForm ()

return render (request , ’name.html’, {’form’: form})

5.3.3. Dostep do danych

Po zakonczonej sukcesem walidacji danych - metoda is_valid() zwraca True, prze-
sylane dane sa dostepne w postaci stownika form.cleaned_data (mozna tez uzyskaé¢ do
nieprzetworzonych danych bezposrednio z wykorzystaniem request.POST, gdzie request

jest obiektem zadania). Dane sa skonwertowane do odpowiednich typéw Pythona.

5.4. Zadanie

Formularze do modeli artykutu, autora i komentarzy z poprzednich zadan.



6. Uwierzytelnianie uzytkownika

Podczas tworzenia aplikacji Web konieczne jest uwierzytelnienie uzytkownika, ktoére
pozwala mu na dostep do funkcji, ktore sa dostarczane jedynie zalogowanym uzytkowni-
kom. Django dostracza systemu autentykacji. Z najwazniejszych jego zadan nalezy wy-

mieni¢ logowanie i wylogwanie uzytkownika, ograniczanie dostepu do zawartosci strony.

6.1. Logowanie uzytkownika

Jezeli istnieje potrzeba uwierzytelnienia uzytkownika i dotaczenia go do biezacej sesji

- nalezy uzy¢ funkcji authenticate() i login():

from django.contrib.auth import authenticate, login

def my_view(request):

username = request .POST[ username ’ |
password = request .POST[ password ]
user = authenticate (username=username, password=password)

if user is not None:
if user.is_active:
login (request , user)
# Przekierowanie do strony zalogowanego uzytkownika .
else:
# Informacja o tym, Ze uiZytkownik nie jest aktywny

else:
# Obstuga niepoprawnego logowania

6.2. Wylogowywanie uzytkownika

Do wylogowania uzytkownika stuzy funkcja logout ():

from django.contrib.auth import logout
def logout_view (request):

logout (request)
# Przekierowanie do strony wysSwietlanej po wylogowaniu .
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6.3. Limitowanie dostepu do zawartosci strony

Najprostszym sposobem ograniczenia dostepu do zawartosci strony jest sprawdzenie
za pomoca metody request.user.is_authenticated() czy uzytkownik zostal zwery-
fikowany. W razie braku mozna przekierowac¢ uzytkownika do strony logowania:
from django.conf import settings

from django.shortcuts import redirect

def my_view(request):
if not request.user.is_authenticated():
return redirect ("%s?next=Vs’ % (settings.LOGIN_URL,
request . path))
lub wyswietli¢ informacje o bledzie:
from django.shortcuts import render
def my_view(request):

if not request.user.is_authenticated():
return render (request , 'myapp/login_error.html’)

Oproécz tego Django daje dekorator login_required pozwalajacy na skrécenie zapisu:
from django.contrib.auth.decorators import login_required

@login_required
def my_view(request):

6.4. Zadanie

1. Stworzy¢ formularz logowania.

2. Po pomyslnym zalogowaniu uzytkownik jest przekierowany do widoku dostepnego
jedynie dla zweryfikowanych oséb.

3. Widok z wymaganym logowaniem powinien wyswietla¢ napis "Witaj name’, gdzie pod
name bedzie wyswietlona nazwa uzytkownika oraz link pozwalajacy na wylogowanie
uzytkownika.

4. Po wylogowaniu uzytkownik powinien by¢ przekierowany do strony logowania.



7. Pliki statyczne

Oprécez plikoéw html, generowanych przez serwer, aplikacje www czesto wymagaja, ar-
kuszéw styli, skryptow JavaScript i obrazéw graficznych. Djanog nazywa wspomniane
wczesniej pliki "plikami statycznymi”.

Male aplikacje wymagaja jedynie umieszczenia plikow w miejscu, w ktérym serwer
moze je odnalezé. W duzych projektach zaczyna sie jednak robi¢ problem z wieloma
plikami statycznymi.

Do zapanowania nad chaosem Django posiada modut django.contrib.staticfiles,
ktory zbiera pliki statyczne z réznych aplikacji do pojedynczej lokalizacji, ktéra moze byé

latwo zastosowana w koncowym produkcie.

7.1. Obsluga plikéw statycznych

Piewsza rzecza, jaka nalezy wykonac, jest utworzenie katalogu static w katalogu apli-
kacji. W utworzonym katalogu static nalezy utworzy¢ kolejny podkatalog o nazwie takiej
jak aplikacja, dopiero w nim beda umieszczane elementy statyczne. Innymi stowy jezeli
aplikacja jest nazwana app, to relatywna sciezka powinna wygladaé¢ w sposéb nastepujacy

app/static/app.

7.1.1. Obsluga plikow statycznych w szablonach

W szablonach pliki statyczne nalezy najpierw zaladowac¢ instrukcja load. Do plikow

statycznych nalezy odwolywac sie za tagu static.

Na przykiad zamieszczony ponizej kod zaladuje arkusz styli:

{% load staticfiles %}

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="{J), static ’app/style.css’ %}"
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7.1.2. Odwolywanie sie do plikéw statycznych w plikach
statycznych

W plikach statycznych nie mozna uzy¢ tagu static, dlatego konieczne jest postuzenie
sie innym sposobem - relatywna $ciezka. Na przykiad w arkuszu stylow:
body {

background: white url("images/background.gif") no-repeat right bottom;

}
Obrazek powinien znalezé sie w podkatalogu images (jest on umiejscowiony w katalogu

app/static/app/, gdzie app oznacza nazwe aplikacji).

7.2. Frameworki CSS

Duzym ulatwieniem przy budowie aplikacji webowych sa frameworki CSS. Jednym z

tego rodzaju szkieletéw aplikacyjnych jest Bootstrap - http://getbootstrap.com/.

7.3. Zadanie

Nalozy¢ arkusze stylow do rozwijanej na zajeciach aplikacji.


http://getbootstrap.com/

	Podstawy Django
	Instalacja Django
	Tworzenie projektu
	Generowanie aplikacji
	Tworzenie konta administratora
	Tworzenie i aktywacja modeli
	Wbudowany shell


	Podstawy widoków
	Widoki funkcyjne
	Mapowanie widoku do adresu

	Szablony
	Zmienne
	Filtry
	Tagi
	Dziedziczenie szablonów
	Skróty Django dla szablonów

	Zadanie

	Modele
	Definicja modelu
	Tworzenie zapytan

	Widoki generyczne
	Wprowadzenie
	Przykład
	TemplateView
	ListView
	DetailView

	Zadanie

	Formularze
	Formularze HTML
	Metody POST i GET

	Rola Django w formularzach
	Klasa Form
	Tworzenie formularzy w Django
	Widok
	Dostep do danych

	Zadanie

	Uwierzytelnianie uzytkownika
	Logowanie uzytkownika
	Wylogowywanie uzytkownika
	Limitowanie dostepu do zawartosci strony
	Zadanie

	Pliki statyczne
	Obsługa plików statycznych
	Obsługa plików statycznych w szablonach
	Odwoływanie sie do plików statycznych w plikach statycznych

	Frameworki CSS
	Zadanie


