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1. Zadanie 8

1.1. Wyrażenia lambda

Do tworzenia funkcji anonimowych (nienazwanych) s luż ↪a wyrażenia lambda:

(lambda (parametry) (wyrazenie))

Wyrażenia lambda przydaj ↪a si ↪e w wielu sytuacjach, mi ↪edzy innymi przy przekazywa-

niu funkcji do innych funkcji. Np:

(map (lambda (x) (* x x)) ’(1 2 3 4))

Map jest funkcj ↪a Scheme o zachowaniu dok ladnie takim samym jak mapa z poprzedniej

listy zadań

1.2. Funkcje zagnieżdżone

W j ↪ezyku Scheme można zdefiniować funkcj ↪e zagnieżdżon ↪a w funkcji. S ↪a to funkcje

pomocnicze odpowiedzialne np. za wprowadzenie dodatkowych koniecznych do obliczeń

zmiennych, wykonania specyficznych dla definiowanej funkcji zadań. Np:

(define (ciag a r n)

(define (pom n ai)

(if (= n 0)

’()

(cons ai (pom (- n 1) (+ ai r)))

))

(pom n a))
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