1. Zadanie

Zaimplementowaé klase szablonowa Box bedaca opakowaniem na wskaznik
do pojedynczego obiektu. Zapewni¢ dla tej klasy operacje wlasciwe dla wskazni-
kéw oraz operacje odpowiedzialne za zarzadzanie pamiecia. Klase przetestowaé
nastepujacym kodem:

Box<int> bil;
cout << *bl << endl;

*bl = 10;
cout << *bl << endl;

Box<int> b2 = bil;

cout << *bl << " " << *b2 << endl;
*b2 = 4;
cout << *bl << " " << *b2 << endl;

Box<int> b3;

b3 = b2;
cout << *b2 << " " << *b3 << endl;
*b3 = 8;
cout << *b2 << " " << *b3 << endl;

Box<Point> point;
point->x = 1.0;
point->y = 2.0;

cout << point->x << " " << point->y << endl;



