1. Zadanie

Zaimplementowacé i przetestowaé szablon klasy Table przechowujacy tablice
dynamiczng oraz stowarzyszona z nig klase Iterator pozwalajaca na dostep do
elementéw tablicy przechowywanej w klasie Table.

Dla klasy Table zaimplementowa¢ konstruktory, destruktor oraz metody be-
gin() i end() zwracajace odpowiednio iterator do pierwszego elementu i iterator
do pierwszego elementu za koficem tablicy.

Iterator powinien zapewniaé zestaw operatoréw ++ i ——, operatory * i — >
zapewniajace interfejs wskaznikowy oraz operator ! =.

Jako zadanie dodatkowe - zrobi¢ podobne ¢wiczenie dla szablonu klasy List
przechowujacego liste dwukierunkowa.

Implementacje przetestowaé nastepujacym kodem:

int tabl[] = {1, 3, 4, 8};

Table<int> vec(tab, tab + 4);

for(Table<int>::Iterator iter = vec.begin(); iter != vec.end();++iter)
cout << *iter << endl;
Table<int> vec2(vec);
for(Table<int>::Iterator iter = vec2.begin(); iter != vec2.end();iter++)
{
*xiter = 1;
cout << *iter << endl;
}
for(Table<int>::Iterator iter = vec.begin(); iter != vec.end();++iter)

cout << *xiter << endl;

cout << "Kod dla zadanie dodatkowego" << endl;

List<int> 1lst(tab, tab + 4);

for(List<int>::Iterator iter = 1lst.begin(); iter != lst.end();++iter)
cout << *xiter << endl;



