Zadanie 1

Korzystajac z zasobnikow sekwencyjnych oraz algorytméw ogo6lnych dostepnych w bibliotece STL
* wygenerowac wektor 20 losowych liczb catkowitych z zakresu [30,79] (generate)
* usunaé z wektora warto$ci powtarzajace si¢ (sort, unique)

*  wyswietli¢ zawarto$¢ wektora na standardowym wyjsciu przed i po operacji usuwania
elementow

Zadanie 2

Korzystajac z zasobnikow sekwencyjnych oraz algorytmoéw ogolnych dostgpnych w bibliotece STL
* wygenerowaé wektor 200 losowych liczb ca lkowitych z zakresu [1,200]
* przenie$¢ wszystkie wartosci z zakresu [27,83] do listy wynikowej (skopiowac 1 usunac z
orginalnej kolekcji remove if, remove copy if)
* wyswietli¢ wektor zrodtowy i list¢ docelowa na standardowym wyjsciu

Zadanie 3

Korzystajac z zasobnikow sekwencyjnych oraz algorytméw ogo6lnych dostepnych w bibliotece STL

* wygenerowac 20 punktéw w przestrzeni tréjwymiarowej (generator nie jest ograniczony
tylko do warto$¢i typow wbudowanych, moze generowac obiekty typow zdefiniowanych
przez uzytkownika), warto$ci wspotrzednych punktow (liczby zmiennoprzecinkowe)
powinny by¢ generowane z przedziatu [a,b),

* obliczy¢ objetosci prostopadtoscianow jakie tworza te punkty z poczatkiem uktadu
wsphrzednych (wygenerowany punkt). wartosci objgtosci umiesci¢ w oddzielnej strukturze
danych (list, vector) (V = x*y*z) (transform),

* wyznaczyc $rednia geometryczng objetos¢ prostopadiosciandéw(accumulate z nagldwka
numeric

* usunac te punkty dla ktorych objgto$¢ tworzonego prostopadloscianu jest mniejsza od
$rednie;j.

vector<int> v1(10), v2;
copy (vl.begin(),vl.end(),back inserter(v2));

Przyklad pokazuje jak wstawia¢ elementy na koncu wektora (back inserter dziata nie tylko z copy)

Tym razem kontekstu testujacego nie ma, sposob uzycia mozna jednak tatwo
wywnioskowa¢ z dokumentacji umieszczonej na stronie i poprzednich zadan. Dla utatwienia w
tre$ci zadania podano jakie algorytmy nalezy uzy¢.
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