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. Podstawowym jezykiem programowania na platformie Android jest:

2. Stowem kluczowym uzywanym do wprowadzenia klasy pochodnej w Javie
jest:

3. Do przestonietych metod klasy bazowej mozna odwotac sie w Javie za
pomoca:

4. Domyslnym sposobem dostepu do sktadowej w Javie jest:

5. Jezeli pole jest dostepne wewnatrz pakietu i dla potomkéw klasy, w ktérej
zostato zdefiniowane to jest to pole:

6. Jezeli dostep do pola jest mozliwy jedynie w metodach danej klasie to jest
to pole:

7. Ile moze byc¢ klas publicznych w pliku?

8. Klasa nadrzedna (bezposrednio lub posrednio) dla wszystkich innych w

Javie jest:

9. Stowem kluczowym informujacym, ze klasa jest abstrakcyjna jest w Javie:

10. Pole sktadowe klasy, ktore mozna modyfikowac jedynie w
konstruktorze lub bloku inicjujacym to pole opatrzone stowem kluczowym:

11. Pole wspdlne dla wszystkich instancji klasy to pole:

12. Android jest oparty o system operacyjny:

13. Sktadnikiem aplikacji w Androidzie nie jest:

14. Podstawowy sktadnik kazdej aplikacji, reprezentujacy pojedynczy
ekran interfejsu uzytkownika to:

15. Element aplikacji stuzacy do pracy w tle systemu operacyjnego,

wykorzystywany do wykonywania dtugotrwatych operacji lub pracy ze
zdalnymi procesami to:

16. Warstwa utatwiajaca dostep do danych zapisanych w urzadzeniu,
pozwalajaca na wspoétdzielenie danych aplikaciji to:

17. Zadaniem ich jest komunikacja pomiedzy sktadnikami systemu,
pozwalaja na nastuchiwanie i odpowiedz na okreslone zdarzenie:

18. Pliki Zzrédtowe programu znajduja sie w katalogu:

19. Pliki zasob6w znajduja sie w katalogu:

20. Pliki wygenerowane znajduja sie w katalogu:

21. Najwazniejszym plikiem konfiguracyjnym aplikacji Android jest:

22. Klasa bazowa dla wszystkich kontrolek interfejsu uzytkownika
systemu Android jest:

23. Kontrolka pozwalajaca na wyswietlanie tekstu, bez mozliwosci jego
edycji to:

24. Kontrolka pozwalajaca na pobranie i edycje tekstu to:

25. Kontrolka przycisku to:

26. Nacisniecie przycisku oprogramowuje sie za pomoca:

27. Uktad okna pozwalajacy na utozenie elementéw podrzednych obok
siebie w poziomie lub pionie to:

28. Uktad okna pozwalajacy na rozmieszczenie elementow podrzednych
w postaci tabeli to:

29. Uklad okna pozwalajacy na rozmieszczenie elementow podrzednych
wzgledem innych elementéw lub uktadu nadrzednego to:

30. Ustawienie tej wartosci dla kontrolki powoduje, ze kontrolka zajmuje

tyle samo miejsca (minus marginesy), jak kontrolka rodzicielska (w pionie
lub poziomie):



31. Ustawienie tej wartosci spowoduje, ze wielkos¢ kontrolki (w pionie
lub poziomie) bedzie dopasowana do zawartosci:

32. Akcja stuzaca do wywotywania aplikacji z poziomu innej aplikacji oraz
wywolywania zewnetrznych lub wewnetrznych sktadnikéow aplikacji to:

33. Do przedstawienia danych w postaci wierszy danych stuzy kontrolka:

34. Do organizacji interfejsu uzytkownika stuza:

35. Dostep do wynikéw zapytania do bazy danych jest realizowany za
posrednictwem:

36. Podstawowa baza danych wykorzystywana przez Android jest:

37. Baze danych w Androidzie mozna bezposrednio utworzyc¢ z
wykorzystaniem:

38. Rozszerzalny jezyk znacznikéw to:

39. Format zapisu danych wziety z opisu obiektow JavaScript to:

40. Program dokonujacy analizy danych wejsciowych w celu okreslenia
ich gramatycznej struktury to:

41. Parser dokonujacy przeksztalcenia dokumentu XML do postaci
obiektu przechowywanego w postaci drzewiastej to parser:

42. Parser dokonujacy sekwencyjnego parsowania dokumentéw XML
sterowany zdarzeniami to:

43. W JSON w nawiasach klamrowych sg zapisywane:

44. W JSON w nawiasach kwadratowych sa zapisywane:

45. Uniwersalne, wieloplatformowe API do generowania grafiki to:



