Interfejsy

Wypozyczalnia pojazdow udostgpnia swoim klientom:

« samochody,
+ motorowki,
*  rowery,

« hulajnogi.

Wszystkie samochody i motorowki sa pojazdami spalinowymi, zasilanymi réznymi
rodzajami paliwa : olejem napedowym, benzyna, a niektore z samochodow benzynowych réwniez
gazem LPG lub CNG.

Samochody oraz rowery sa pojazdami parkowalnymi i sa parkowane w garazu. Wypozyczalnia ma
kilka garazy, w ktorych moga by¢ parkowane pojazdy (w garazu moze parkowac jednoczesnie
tylko jeden parkowalny pojazd).

1. Poczatkowa baz¢ danych wezyta¢ podczas uruchomienia programu z pliku XML (format
ponizej). Przed zakonczeniem programu zapisa¢ do pliku aktualny stan pojazdow w
wypozyczalni.

<pojazdy>
<samochod>
<nazwa>Honda Civic</nazwa>
<rodzajPaliwa>3</rodzajPaliwa>
</samochod>
<motorowka>
<nazwa>Super motorowka</nazwa>
<rodzajPaliwa>0</rodzajPaliwa>
</motorowka>
<samochod>
<nazwa>Mercedes CLK</nazwa>
<rodzajPaliwa>5</rodzajPaliwa>
</samochod>
<rower>
<nazwa>Giant</nazwa>
</rower>
<hulajnoga>
<nazwa>Najfajniejsza hulajnoga</nazwa>
</hulajnoga>
</pojazdy>

2. Podczas wczytywania pojazddéw, kazdemu nada¢ unikalne ID (wykorzysta¢ pole statyczne w
klasie Pojazd).

3. Umozliwi¢ parkowanie pojazdu w jednym z pigciu garazy (liczbe garazy przyja¢ w
konstruktorze wypozyczalni).

4. Umozliwi¢ dodawanie nowych pojazdow (wezyta¢ dane z klawiatury) oraz usuwanie
pojazdow o okreslonym ID.

5. Umozliwi¢ wypisanie wszystkich pojazdéw znajdujacych si¢ w wypozyczalni.



6.

Umozliwi¢ sortowanie zbioru pojazdow wedtug kolejnosci: parkowane, typ pojazdu, nazwa
pojazdu, rodzaj paliwa, ilo$¢ paliwa.

Wskazowki do rozwigzania zadania:

wszystkie pogrubione stowa to klasy (pochylone — klasy abstrakcyjne),

wszystkie podkreslone stowa to interfejsy,

rodzaj paliwa nalezy przechowa¢ wykorzystujac arytmetyke bitowa,

garaz powinien posiada¢ informacje o tym czy jest pusty, a pojazd parkowalny powinien
posiadac referencje do garazu, w ktorym jest zaparkowany,

interfejs Spalinowy powinien wymusza¢ implementacj¢ metody umozliwiajacej tankowanie
(okreslong liczbe litrow danego typu paliwa; warto$¢ zwracana okreslajgca czy wybrano
odpowiedni rodzaj paliwa) oraz odczyt rodzaju paliwa,

interfejs Parkowalny powinien implementacj¢ metody umozliwiajacej parkowanie pojazdu
w podanym garazu — warto$¢ zwracana okreslajaca czy udalo si¢ zaparkowac auto (czy
garaz byt pusty) oraz wyparkowanie pojazdu,

kazda klasa powinna implementowa¢ wiasng metode toString ,,przedstawiajaca” dany
pojazd,

kazda klasa 1 interfejs powinna by¢ zaimplementowana w oddzielnym pliku kodu,
uzywajac klasy ArrayList w celu przechowywania listy pojazdéw do sortowania mozna
wykorzysta¢ metode Collections.sort(List<T> list) zamiast Array.sort().


http://docs.oracle.com/javase/6/docs/api/java/util/Collections.html#sort(java.util.List)

