Pierwszy program

1. Napisa¢ program Hello Word — wyswietlenie napisu Hello Word na $rodku ekranu

2. Napisa¢ program przedstaw sie:
Program powinien przyjmowac tekst od uzytkownika.

Po nacis$nigciu przycisku ponizej tekstu (Witaj) tekst powinien zosta¢ skopiowany do

pola TextView z dodaniem napisu Witaj.

Jesli pole do wprowadzania tekstu bedzie puste program powinien wyswietli¢ napis:

Przedstaw sig.

Pierwszy powazny program

Napisa¢ gre w zgadywanie (Interfejs graficzny mozna dostosowa¢ do whasnych potrzeb):

= ol B 11:18

Zgadywanka

Podaj zakres losowania danych:

Losowanie

Proponowana wartosc:

Sprawdz

Uzyskano poprawny wynik za: 5 razem

1. Komputer losuje liczbe z danego zakresu.
2. Gracz wprowadza swoja propozycje.
3. Reakcja komputera:
- Warto$¢ zbyt mata
- Wartos$¢ zbyt duza
- Uzyskany wynik za 2 razem (zakonczenie gry)

Wskazowki:
Generowanie zmiennej losowej:

Math.random() - 0.0 do 1.0 / warto$¢ rzeczywista
lub

import java.util.x*;
Random rn = new Random() ;

int r = rn.nextInt(); // 32-bit random number



