Kalkulator:

Nalezy napisa¢ program implementujacy funkcjonalnos¢ kalkulatora. Wyglad:
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1. Zaimplementowaé prosta funkcjonalnos¢ kalkulator:

wyglad ekranu powinien odzwierciedla¢ klawiature numeryczna,

u gory umiesci¢ wynik dziatania,

wykonywanie kolejnych dziatan matematycznych: po nacisnieciu
enter (=) wypisywany jest wynik dziatania, nacisniecie znaku operacji
powoduje wykonanie dziatania z poprzednim wynikiem operacji,
natomiast wcisniecie liczby powoduje rozpoczecie nowej operacji
matematycznej (usuniecie wyniku),

wykonywanie kolejnych dziatan (np.: 2 + 2 * 2) powoduje
wykonywanie tych dziala¢ w kolejnosci wprowadzania (wynik 8),
przycisk num przejmuje funkcjonalnos¢ potegi , ™"

2. Rozszerzona funkcjonalnos¢ kalkulatora:

uzy¢ przyciskéw graficznych (moze to by¢ najprostsza grafika ze
zmiang koloru),

wynik dziatania mozna zaprezentowac¢ w postaci binarnej, 6semkowej
szesnastkowej (dodatkowe przyciski),

wprowadzi¢ przycisk historii: otwarcie nowego okna z informacja o
dziataniach wykonanych od uruchomienia aplikacji, dziatania
wyswietli¢ w kolejnych wierszach listy.

3. Kalkulator z logika:

wykonywanie kolejnych dziatan matematycznych: kalkulator pobiera
wartosci i dzialania matematyczne, wynik wylicza po nacisnieciu =
(np.: 2 + 2 * 2 = 6), brak ograniczenia w liczbie parametrow dziatania
( np..: http://pl.wikipedia.org/wiki/Odwrotna notacja polska),

uktad graficzny przyciskéw powinien by¢ niezalezny od rozmiaru
urzadzenia (telefon / tablet): przyciski powinny wypeitnia¢ cala
zawartos¢ ekranu w poziomie, podczas skalowania ekranu przyciski
powinny zachowaé swoje proporcje.
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