Zadanie 5
Zadanie polega na napisaniu prostej gry Labirynt:

1. Gra powinna zawierac okno startowe - okno gtéwne. Po zakonczeniu gry
okno wyniku i wznowienie.

2. Struktura labiryntu powinna by¢ przechowywana w postaci tabeli liczb
catkowitych.

3. Kazda z liczb okresla wejscia / wyjscia dla danej komnaty labiryntu:
wartosci bitowe okreslaja ktére drzwi mozna przejsé. 1(270)-na lewo,
2(271)-na prawo, 4(272)-w goére, 8(273)-w dét.

4. Przejscie w jedna strone sa dozwolone.

5. Kazda z komnat powinna by¢ zaimplementowana jako jeden ekran z
czterema przyciskami na jego krawedziach. Nacisniecie przycisku
powoduje przejscie do komnaty lezacej po stronie ekranu, na ktérym
lezy przycisk.

6. Okreslenie mozliwosci przejscia do sasiedniej komnaty nalezy okreslic¢
kolorem przycisku (mozna uzy¢ elementow graficznych).

7. Zakonczenie gry polega na dojsciu do komnaty stopu okreslonej
wartoscia 0.

8. Komnata startowa ma ustawiony bit 4 (274).

Przyklad labiryntu:

{10, 8§, 10, 9,
28,1,0, 12,
12, 10, 9, 13,
6,5, 6,5}

Zadania dodatkowe:

Generator labiryntu o dowolnym rozmiarze.

Mozliwos¢ zbierania kluczy / plansze z drzwiami chronionymi.
Mapa labiryntu.



