Zadanie 11

Zaprojektowaé i zaimplementowaé¢ klase bazowa budynek oraz dziedziczaca
po niej klase pensjonat. Klasa budynek powinna zawiera¢ pola adres i licz-
ba_pieter, natomiast klasa pensjonat pola nazwa i liczba_pokos.

W obu klasach zadeklarowaé¢ po jednym polu w pamieci dynamiczne;
oraz zdefiniowa¢ metody dostepowe pozwalajace na uzycie wartosci pol skta-
dowych obiektéw klas w wyrazeniach. Ponadto nalezy zagwarantowacé dostep
obiektom obu klas do strumienia wyjsciowego. W czasie implementacji klasy
pochodnej wykorzysta¢ konstruktor kopiujacy i operator przypisania kopiu-
jacego z klasy bazowej.

Przyklad kodu testujacego

budynek rudera;
std: :cout << rudera;

rudera.adres() = "Fabryczna 3";
rudera.liczba_pieter() = 1;
std::cout << rudera << ’\n’;

const budynek domek("Polna 10", 2);
std::cout << domek << ’\n’;

const pensjonat roza("Kwiatowa 69", 3, "Pod Roza", 21);
std::cout << roza.adres() << roza.liczba_pieter();
std::cout << roza.nazwa() << roza.liczba_pokoi();

pensjonat roza2(roza);
std::cout << roza2 << ’\n’;

roza2.nazwa() = "Pod Pasowa Roza'";
roza2.liczba_pokoi() = 28;
std::cout << roza2 << ’\n’;

pensjonat roza3;
std::cout << roza3 << ’\n’;

roza3 = roza;
std::cout << roza3 << ’\n’;



