Zadanie 11a

Zaprojektowaé, zaimplementowaé oraz przetestowaé program pozwalajacy
wyznaczy¢ wszystkie permutacje znakow stowa pobranego ze standardowego
wejscia.

W programie wykorzysta¢ zasobniki oraz algorytmy ogélne dostepne w
bibliotece STL.

Zadanie 11b

Dla losowo wygenerowanych 20 punktéw w przestrzeni tréjwymiarowej obli-
czy¢ objetosci prostopadtosciandéw jakie tworza te punkty z poczatkiem ukta-
du wspotrzednych. Wartosci objetosci umiesci¢é w oddzielnej strukturze da-
nych.

Wartosci wspéhrzednych punktéw (liczby zmiennoprzecinkowe) powinny
by¢ generowane z przedziatu [a,b). Wyznaczy¢ érednia geometryczna obje-
tos¢ prostopadlo$cianéw. Usunaé te punkty dla ktorych objeto$é tworzonego
prostopadlodcianu jest mniejsza od sredniej.

W programie wykorzysta¢ zasobniki oraz algorytmy ogdlne dostepne w
bibliotece STL.



