
Zadanie 11a

Zaprojektować, zaimplementować oraz przetestować program pozwalaj
↪

acy
wyznaczyć wszystkie permutacje znaków s lowa pobranego ze standardowego
wej́scia.

W programie wykorzystać zasobniki oraz algorytmy ogólne dost
↪
epne w

bibliotece STL.

Zadanie 11b

Dla losowo wygenerowanych 20 punktów w przestrzeni trójwymiarowej obli-
czyć obj

↪
etości prostopad lościanów jakie tworz

↪
a te punkty z pocz

↪
atkiem uk la-

du wspó lrz
↪
ednych. Wartości obj

↪
etości umieścić w oddzielnej strukturze da-

nych.
Wartości wspó lrz

↪
ednych punktów (liczby zmiennoprzecinkowe) powinny

być generowane z przedzia lu [a,b). Wyznaczyć średni
↪

a geometryczn
↪

a obj
↪
e-

tość prostopad lościanów. Usun
↪

ać te punkty dla których obj
↪
etość tworzonego

prostopad lościanu jest mniejsza od średniej.
W programie wykorzystać zasobniki oraz algorytmy ogólne dost

↪
epne w

bibliotece STL.


