
Zadanie 13

Zaprojektować i zaimplementować hierarchi
↪
e klas odwzorowuj

↪
ac

↪
a instrumen-

ty muzyczne oraz klas
↪
e (agreguj

↪
ac

↪
a) zespó l, której sk ladowymi mog

↪
a być róż-

ne instrumenty. Instrumenty powinny być “w lasności
↪

a” zespo lu (obiekt klasy
zespó l zarz

↪
adza czasem życia agregowanych obiektów klasy instrument).

Klasa zespó l powinna posiadać metod
↪
e graj() powoduj

↪
ac

↪
a“wydanie dźwi

↪
e-

ku” przez wszystkie instrumenty zespo lu (np. dla tr
↪

abki wyświetlenie komu-
nikatu na standardowym wyj́sciu treści “tra ta ta ta”).

W zadaniu wykorzystać technik
↪
e klonowania obiektów.

Przyk lad kodu testuj
↪
acego

instrument* i[] = {

new trabka, new perkusja, new saksofon, new gitara

};

zespol z1(i, i+3);

z1.graj();

zespol z2(z1);

z2.graj();

zespol z3(i+2, i+4);

z3.graj();

z3 = z2;

z3.graj();


