
Zadanie 1

Zaprojektować i zaimplementować program, który wygeneruje tabelaryczn
↪

a

postać danych. Program z pliku, którego nazwa ma być przekazywana z li-

nii poleceń, wczyta opis tabeli oraz dane i na ich podstawie wypisze dane

w formie tabelarycznej. W przypadku gdy format pliku wej́sciowego b
↪
edzie

nieprawid lowy, program powinien wypisać komunikat o b l
↪
edzie zg laszaj

↪
ac

sytuacj
↪
e wyj

↪
atkow

↪
a.

Opis pliku wej́sciowego

N

[tytul_1] [szerokosc_1][znak_1][justowanie_1]

[tytul_2] [szerokosc_2][znak_2][justowanie_2]

...

[tytul_N] [szerokosc_N][znak_N][justowanie_N]

[komorka_11]

[komorka_12]

...

[komorka_1N]

[komorka_21]

[komorka_22]

...

gdzie: tytul_i – tytu l i-tej kolumny, szerokosc_i – szerokość i-tej kolumny,

znak_i – wype lnienie wolnych pól komórki, justowanie_i – typ justowania;

l - do lewej, r - do prawej.

Uwaga: pomi
↪
edzy polami ”szerokość”, ”znak” i ”justowanie” nie ma odst

↪
epów (bia-

 lych znaków).

Przyk lad danych wej́sciowych

3

Nazwisko 20.l

Imi
↪
e 10.l

Ocena 5.r

Kowalski

Jan

5

Nowak

Janusz

3

Wyj́scie:

Nazwisko Imi
↪
e Ocena

Kowalski............Jan...........5

Nowak...............Janusz........3


