
Zadanie 2

Zaprojektować i zaimplementować struktur
↪
e Osoba opisan

↪
a polami nazwi-

sko, imi
↪
e, wiek. Ponadto zaprojektować, zaimplementować oraz przetestować

funkcje realizuj
↪
ace nast

↪
epuj

↪
ace operacje:

• pobranie wartości struktur Osoba ze strumienia plikowego oraz umiesz-
czenie ich w pami

↪
eci dynamicznej (tablica struktur)

• wyświetlenie wartości jednego obiektu struktury Osoba na standardo-
wym wyj́sciu

• wyświetlenie wszystkich elementów tablicy (obiektów struktury Osoba)
na standardowym wyj́sciu

• edycja wybranego elementu tablicy

• zapis wszystkich elementów tablicy do strumienia plikowego

Przyk lad pliku danych

6

Nowak Anna 35

Kowalski Jan 58

Patelnia Cezary 21

Widelec Roman 32

Lyska Magdalena 42

Garnek Katarzyna 29


