Zadanie 3

Zaprojektowaé i zaimplementowaé struktury Punkt2D, Prostokat oraz Troj-
kat. Struktury maja opisywaé¢ odpowiednio:

e punkt w przestrzeni dwuwymiarowej,

e prostokat o bokach réwnoleglych do osi uktadu wspoétrzednych; opisany
przez dwa punkty na krancach jego przekatnej,

e trojkat opisany trzema wierzchotkami.

Dla struktur Prostokat oraz Trojkat dostarczy¢ odpowiednie przestrzenie
nazw, w ktorych nalezy zaimplementowaé po trzy wersje funkcji pole pozwa-
lajacej na wyznaczenie pola powierzchni tych figur.

Korzystajac z zasiegéw lokalnych (np. funkcji) przetestowaé¢ machanizm
przeciazania oraz przystaniania z uwzglednieniem deklaracji oraz dyrektywy
uzycia.



