
Zadanie 3

Zaprojektować i zaimplementować struktury Punkt2D, Prostokat oraz Troj-

kat. Struktury maj
↪

a opisywać odpowiednio:

• punkt w przestrzeni dwuwymiarowej,

• prostok
↪

at o bokach równoleg lych do osi uk ladu wspó lrz
↪
ednych; opisany

przez dwa punkty na krańcach jego przek
↪

atnej,

• trójk
↪

at opisany trzema wierzcho lkami.

Dla struktur Prostokat oraz Trojkat dostarczyć odpowiednie przestrzenie
nazw, w których należy zaimplementować po trzy wersje funkcji pole pozwa-
laj

↪
acej na wyznaczenie pola powierzchni tych figur.
Korzystaj

↪
ac z zasi

↪
egów lokalnych (np. funkcji) przetestować machanizm

przeci
↪

ażania oraz przys laniania z uwzgl
↪
ednieniem deklaracji oraz dyrektywy

użycia.


