Zadanie 3

Zaprojektowaé i zaimplementowaé szablon klasy vec<T> o funkcjonalno-
Sci tablicy jednowymiarowej, przechowujacej elementy jednego typu. Klasa
vec<T> powinna zapewnia¢: swobodny dostep do kazdego elementu tabli-
cy, mozliwos¢ utworzenia tablicy o okreslonej diugosci, gdzie poszczegdlne
elementy zostana utworzone konstruktorem domyslnym oraz utworzenie ta-
blicy, ktérej elementy zostang zainicjowane warto$ciami elementéw tablicy (w
sensie jezyka C) przekazana do konstruktora jako dwa wskazniki. Obiektom
klas konkretyzowanym z szablonu vec< 1> zapewni¢ operator wstawiania do
strumienia.

Szablon klasy przetestowac dla typu catkowitego i napisowego. W testach
uwzglednié¢ staty obiekt klas.

Przyklad kodu testujacego

vec<int> t1(4);

for (int i = 0; i < tl.size(); ++i) {
std::cout << t1[i];
t1[i] = 1i;

}

std::cout << ti;

std::string s[] = {"Ala", "ma", "kota"};
const vec<std::string> si(s, s+3);
std: :cout << s1;

vec<int> t2(t1);
std: :cout << t2;

vec<std::string> s2;
s2 = s1;
std: :cout << s2;



