Zadanie 4

Zaprojektowaé i zaimplementowaé¢ program do obliczania diugosci obwodu i
pola powierzchni dowolnego wielokata przedstawionego w przestrzeni dwu-
wymiarowej. Opis geometrii wielokata (bez otworéw wewnetrznych) nalezy
pobraé ze strumienia plikowego zapisanego wedlug nastepujacego formatu:
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gdzie n — liczba weztéw wielokata, k; — numer wezta, x;, y; — wspotrzedne wezta
w uktadzie kartezjanskim; kolejno$¢ weztow w sekcji [NODES] jest dowolna; w
sekcji [POLYGON] zgodna z przyjetym kierunkiem obiegu weziow w wielokacie;
nazwy sekcji moga by¢ zapisane malymi literami.

W programie wykorzysta¢ mechanizm sytuacji wyjatkowych do diagno-
zowania nieoprawnych danych wejsciowych z opisem geometrii wielokata. W
trakcie obliczen pola powierzchni skorzysta¢ z rownania
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Przyklady pliku danych
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