
Zadanie 4

Zaprojektować i zaimplementować program do obliczania d lugości obwodu i
pola powierzchni dowolnego wielok

↪
ata przedstawionego w przestrzeni dwu-

wymiarowej. Opis geometrii wielok
↪

ata (bez otworów wewn
↪
etrznych) należy

pobrać ze strumienia plikowego zapisanego wed lug nast
↪
epuj

↪
acego formatu:

[POLYGON]

[NUMBER OF NODES]

n

[NODES]

k1 x1 y1

k2 x2 y2

... ... ...

... ... ...
kn xn yn

[POLYGON]

k1 k2 ...... kn

gdzie n – liczba w
↪
ez lów wielok

↪
ata, ki – numer w

↪
ez la, xi, yi – wspó lrz

↪
edne w

↪
ez la

w uk ladzie kartezjańskim; kolejność w
↪
ez lów w sekcji [NODES] jest dowolna; w

sekcji [POLYGON] zgodna z przyj
↪
etym kierunkiem obiegu w

↪
ez lów w wielok

↪
acie;

nazwy sekcji mog
↪

a być zapisane ma lymi literami.
W programie wykorzystać mechanizm sytuacji wyj

↪
atkowych do diagno-

zowania nieoprawnych danych wej́sciowych z opisem geometrii wielok
↪

ata. W
trakcie obliczeń pola powierzchni skorzystać z równania

P =
1

2

n∑

i=1

(xiyi+1 − xi+1yi).

Przyk lady pliku danych

[POLYGON]

[NUMBER OF NODES]

4

[NODES]

1 0.0 0.0

3 0.0 0.1

2 0.1 0.0

4 0.1 0.1

[POLYGON]

1 2 4 3


