Zadanie 6a

Zaprojektowaé, zaimplementowa¢ oraz przetestowaé klase opisujaca figure
geometryczna przez liczbe bokéw oraz kolor. Obiekty tej klasy dla pieciu
réznych figur umiesci¢ w zbiorze (set<T>), gdzie kluczem zbioru jest kolor
figury. Zademonstrowac poprawne dziatanie zbioru umieszczajac figury o tym
samym kolorze oraz wyswietlajac ostateczna zawarto$¢ zbioru.

Zadanie 6b

Zaprojektowac, zaimplementowaé oraz przetestowaé¢ program pozwalajacy
wyznaczy¢ statystyke wystepowania znakéw ASCII w ciagu znakéw pobra-
nym ze standardowego wejscia. W rozwiazaniu postuzy¢ sie zasobnikiem aso-
cjacyjnym map<T, D>.

Zadanie dodatkowe

Program z zadania 6b przebudowaé¢ w celu wyznaczania statystyki wystepo-
wania stow ignorujac wielkosé znakow oraz znaki przestankowe.



