Zadanie 8

Zaprojektowac, zaimplementowac oraz przetestowac klase opisujaca punkt w
przestrzeni trojwymiarowej. Klasa powinna dostarczaé¢ nastepujaca funkcjo-
nalnosc:

indeksowany dostep do wspolrzednej punktu
wyznaczanie odleglosci miedzy dwoma punktami

dodawanie/odejmowanie dwéch punktéw; realizowane jako suma/réznica
odpowiadajacych sobie wspotrzednych punktéw

symetryczny iloczyn punktu z liczba zmiennoprzecinkowa; realizowany
jako iloczyn wspotrzednych punktu i liczby

porownanie dwéch punktow na réwnosé i mniejszos$¢; punkty sa sobie
rowne jesli ich odleglo$¢ o poczatku ukladu wspotrzednych jest taka
sama (z doktadnogcia 1071%); punkt jest mniejszy od innego jezeli lezy
blizej poczatku uktadu wspoétrzednych

dostep do strumienia (wejSciowego i wyjsciowego)

Przyklad kodu testujacego

double x[2][3] = {{1.0, 1.0, 1.0},
{1.0, 2.0, 3.0}};

Point p1(x[0]), p2(x[1]);
const Point p3(0.4, 0.2, 0.1);
std::cout << pl << ", " << p2 << ’\n’;
std::cout << p3[0] << ’ ’ << p3[1] << » 7 << p3[2] << ’\n’;
std::cout << pl.distance(Point()) << ", "

<< p3.distance(pl) << ’\n’;
std::cout << pl + p2 << ", " << pl - p3 << ’\n’;
std::cout << 3.14 * p2 << ", " << p2 * 3.14 << ’\n’;
std::cout << (pl < p3) << ", "

<< (p1l == Point(1.0, 1.0, 1.0)) << ’\n’;
std::cin >> pl;
std::cout << pl << ’\n’;



