ASK Cwiczenia nr 4a
Temat: Praca Potokowa Procesorow

Zadanie 1.

Rozpisal instrukcje w czasie oraz wyznaczyc liczbe cykli na jednordzeniowym procesorze
posiadajgcym jedng jednostke FPU. Nalezy zatozy¢ wykonanie instrukcji zgodnie z
architekturg SISD jak réwniez, ze jedna instrukcja zajmuje 4 cykle procesora. Zadanie
nalezy zrealizowac dla architektury (i) IN-ORDER oraz (i) OUT-OF-ORDER.

(1) a=a+l.0;
(2) b=b+2.0;
(3) c=a+l.0;
(4) d=d+1.0;
(5) b=b+a;
(6) d=d+c;
(7) e=e+l.0;
(8) f=f+1.0;
(9) e=e+c;
(10) f=f+b;
Zadanie 2.

Zaktadajac, ze czestotliwos¢ taktowania procesorow z poprzedniego zadania wynosi 1GHz,
wyznaczyc¢ osiggnietg wydajnos¢ powyzszych algorytmow wyrazong w liczbie giga instrukciji
na sekunde (Gflop/s).

Zadanie 3.
Obliczy¢ maksymalng teoretyczng moc obliczeniowg powyzszych procesorow oraz
wyznaczy¢, jaki procent tej wydajnosci osiggnieto dla powyzszych algorytmow.



