ASK Cwiczenia nr 4b
Temat: Praca Potokowa Procesoréw
Zadanie 1.
Rozpisa¢ instrukcje w czasie oraz wyznaczyC liczbe cykli dla ponizszego algorytmu
wykonywanego na jednordzeniowym procesorze cechujgcym sie architekturg SISD. Nalezy
zalozy¢, ze jedna instrukcja zajmuje 4 cykle procesora (Na nagraniu byty dwa).

double tab[8];

aD)

double sum=0.0;

for (int i=0; i<8; ++i) {
sum += tab[i];

J

Zadanie 2.

Zaktadajac, ze czestotliwo$¢ taktowania procesorow z poprzedniego zadania wynosi 1GHz,
wyznaczyc¢ osiggnietg wydajnos¢ powyzszych algorytmow wyrazong w liczbie giga instrukcji
na sekunde (Gflop/s).

Zadanie 3.
Obliczy¢ maksymalng teoretyczng moc obliczeniowa powyzszych procesorow oraz
wyznaczyc¢, jaki procent tej wydajnosci osiggnieto dla powyzszych algorytméw.

Zadanie 4:
Zbadaj mozliwy wptyw ponizszej modyfikacji kodu na zmiane efektywnosci wykorzystania
potokdéw (wyznacz liczbe cykli):

double tab[8];
D)
double s1=0.0, s2=0.0;
for (int i=0; i<8; i+=2) {
s1 += tabli];
s2 += tab[i+1];
}

double sum = s1 + s2;

Zadanie 5 - nieobowiazkowe:
Zbadaj mozliwy wptyw ponizszej modyfikacji kodu pod katem mozliwosci zastosowania
wektoryzacji na przyktadzie SSE (wyznacz liczbe cykli):

double tab[8];
D)
~ m128d tmp_A;
for (int i=0; i<8; i+=2) {
_m128d tmp_B = _mm_load_pd (&tab[i]);
tmp_A = _mm_add_pd (tmp_A, tmp_B);
}
double * tmp = (doublex) (&tmp_A) ;
double sum = tmp[0] + tmp[1];



