ASK Cwiczenia nr 6
Temat: Analiza realizacji wybranych algorytméw na przyktadowych architekturach
komputerowych

Zadanie 1.

Dla ponizszego zadania (dla najbardziej zagniezdzonej petli) wyznaczy¢ intensywnosé
obliczen 10 [flop/bajt] wyrazajgca liczbe operacji wykonywanych na kazdy bajt danych,
ktory musi zostac przestany z pamieci do procesora w celu wykonania algorytmu.

for ( int i=0; i<N; ++i)
for ( int j=0; j<M; ++]))
for (int k=0; k<L; ++k)
clil[j1+=ALi1[kI*B[k][j];

Zadanie 2.
Zilustrowa¢ w jaki sposob bede wykonywaly sie operacje na potokach dla najbardziej
zagniezdzonej petli, zaktadajac:
* rozlgczne wykonanie instrukcji mnozenia i dodawania, gdzie operacja mnozenia
wymaga 5 cykli, a operacja dodawania 4 cykli
* laczne wykonanie operacji mnozenia i dodawania (FMA), ktéra wymaga 7 cykli
procesora

Zadanie 3.
Zakladajgc, ze czestotliwosé taktowania procesora wynosi 2.5 GHz, wyznaczy¢ osiggnieta
wydajnos$¢ powyzszego algorytmu wyrazong w liczbie giga instrukcji na sekunde (Gflop/s).

Zadanie 4.
Obliczy¢ maksymalng teoretyczng moc obliczeniowg powyzszego procesora oraz
wyznaczyc¢, jaki procent tej wydajnosci osiggnieto dla rozpatrywanego algorytmu mnozenia.

Zadanie 5.
Zastanowi¢ sie czy powyzszy algorytm umozliwia wykorzystanie jednostek wektorowych.
Odpowiedz uzasadnij.



