Laboratorium 2

Architektura Systeméw Komputerowych
Organizacja i adresowanie pamieci w systemach komputerowych
Zadanie 1

Korzystajac z ponizszego programu zbadaj dopasowanie adresu dla zmiennej tmp. Zadanie zrealizuj
dla réznych typow danych, w tym: char, int, float, double, __m128i, _mZ256i

#include <iostream>
#include <emmintrin.h>
#include <immintrin.h>

int main() {
float tmp; // w zadaniu zmieniamy typ zmiennej , tmp”
for(int i = 0; i<8; ++i) {
int granica = 1<<i;

//pobieramy adres zmiennej ,tmp” 1 zapisujemy jego warto$¢ w zmiennej ,adres”
long long adres = (long long)&tmp;

std::cout<<"Czy adres: ";
std::cout<<adres;

std::cout<<" jest dopasowany do granicy ";
std: :cout<<granica;

std: :cout<<" bajtow? ";
std::cout<<std::endl;

if(adres % granica) {
std::cout<<"Adres nie jest dopasowany do badanej granicy "<<granica<<" bajtow.";
} else {
std::cout<<"Adres jest dopasowany do badanej granicy "<<granica<<" bajtow.";

b
std::cout<<std::endl;
std::cout<<std::endl;

}

return 0;

Kompilacja:
g++ nazwa_programu.cpp -0 program_exe
./program_exe



Zadanie 2

W ponizszym programie zostata zdefiniowana struktura, ktéra zawiera 3 pola:
e int a; (rozmiar 4B)
e double b; (rozmiar 8B)
e intc; (rozmiar 4B)

Sprawdyz jaki rozmiar zostanie zarezerwowany w pamieci w oparciu o obiekt struktury sktadajacej sie
z powyzszych pol:

e W pierwszej kolejnosci sprébuj wyznaczy¢ samodzielnie rozmiar struktury sumujac rozmiar
poszczegdlnych jej elementéw (4B+8B+4B),

e anastepnie uruchom ponizszy program i sprawdz rzeczywisty rozmiar jaki struktura tmpData
zarezerwuje w pamieci.

#include <iostream>

struct tmpDataf{
int a;
double b;
int c;

I

int main() {
std::cout<<sizeof(tmpData)<<std::endl;
return 0;

Sprébuj zmieni¢ kolejnos¢ wystepujacych po sobie pdl struktury, np.:

struct tmpDataf{
int a;

int c;

double b;

i

Nastepnie uruchom program i sprawdZ ponownie rzeczywisty rozmiar w pamieci. Zastandw si
z czego wynika réznica.

Zadanie 3

Zmien kolejnos¢ pdl sktadowych w strukturze tmpData tak aby jej obiekt zajmowata jak najmniejsza
przestrzen w pamieci operacyjnej komputera.

struct tmpDataf{
char a;

double b;

int c;

double d;

char e;

s

int main() {
std::cout<<sizeof(tmpData)<<std::endl;
return 0;



