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© Sprawy organizacyjne

e Web 2.0
@ Osiem cech Web 2.0
@ Web?, loT
e Web 3.07

© SPA i RESTful API
@ Single Page Application
@ ECMAScript, JavaScript
o AJAX
e REST, URI

o Zrédia




Sprawy ogranizacyjne

@ 1 godz. wyktadu, 2 godz. laboratorium
o Wyktad nie jest obowigzkowy ale za chodzenie s3 bonusy
@ Przedmiot konczy sie egzaminem w formie pisemnej

@ Laboratoria s3 obowigzkowe

Kontakt:
@ http://icis.pcz.pl/ rperlinski
@ pokdj 205, IITiS

@ konsultacje: poniedziatek 11:00 - 14:00
(najlepiej uméwié sie na spotkanie droga mailowa)
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Plan przedmiotu

@ Wprowadzenie - Web 2.0, co bedzie na przedmiocie
@ Przeglad technologii

© Node.js (express-generator, rooting, szablony)

@ Node.js (warstwy posrednie, obstuga sesji, uwierzytelnienie, ciasteczka)
© RESTful APl (MongoDB i mongoose)

@ Wyglad aplikacji - Bootstrap i Responsive Web Design
@ Woprowadzenie do TypeScript

© Angular 5.2.5 - architektura

© Angular 5.2.5 - hello world, tutorial o bohaterach

@ Angular 5.2.5 - kontrolki uzytkownika

@ Web? itp. - ciekawostki
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Zaliczenie laboratoriow

Zasady zaliczenia laboratoridw:
@ Oddanie dwéch sprawozdan, $rednia z ocen, oba tak samo wazne.

@ Ocena ze sprawozdan zalezy od liczby uzytych elementéw w aplikacjach,
stopnia ich zaawansowania itp.

Technologie:

@ aplikacja w Node.js z silnikiem szablonéw, struktura projektu, sesja i
uwierzytelnieniem, obstuga maili

@ fadny i responsywny interfejs po stronie klienta Bootstrap z RWD

@ funkcjonalno$¢ po stronie klienta - Angular 5.2.5 (zarzadzanie danymi z
wykrzystaniem bazy)

MEAN Stack (api po stronie serwera + aplikacja w Angularze)
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Web 2.0
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Web 2.0 - pierwsze informacje

Web 2.0

Skrétowo mianem Web 2.0 okreslane s3 serwisy internetowe, ktérych
zawartos¢ jest generowana przez samych uzytkownikéw.

Od kiedy mamy do czynienia z Web 2.07
@ Termin Web 2.0 zostat spopularyzowany w serii konferencji
rozpoczetych pod koniec 2004 roku przez O'Reilly Media.

@ Organizacja konferencji Web 2.0 miata na celu odbudowanie zaufania
i pewnosci siebie w sektorze przedsiebiorstw branzy internetowej bo
krysysie i upadku sektora w roku 2001.

@ Konferencje te daty réwniez odpowiedz na pytanie o upadek wielu
firm a jednocze$nie zadziwiajacy sukces innych.
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Banka internetowa (ang. dot-com bubble)

Banka internetowa - okres euforii na gietdach catego swiata w latach
1995-2001 zwigzany ze spétkami branzy informatyczne;j.

@ Cecha charakterystyczng byto przecenianie przedsiebiorstw, ktére
prowadzity dziatalno$¢ w internecie albo zamierzaty jg rozpoczaé.

@ Byta moda na spétki internetowe i te bardzo czesto miaty mocno
zawyzonga wartosc.

W tym okresie (rok 1995 i najblizszy po nim czas):
@ powstaje pierwsza wersja przegladarki internetowej Netscape,
@ nastepuje wydanie systemu operacyjnego Windows 95,

@ powstaje réwniez jezyk Java.

W 1995 roku internet miat tylko 18 miIn uzytkownikéw, ale zaczynat
bardzo szybko rosna¢ - perspektywa rozwoju firm internetowych.
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Banka internetowa (ang. dot-com bubble)
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Wykres indeksu gietdowego NASDAQ Composite w latach 1994-2005 ze szczytem na
poczatku 2000 r. Banka internetowa osiagneta swéj szczyt 10 marca 2000 roku, kiedy to
indeks gietdowy NASDAQ Composite osiggnat rekordowy poziom 5132,52 i zamknat si¢
tego dnia na poziomie 5048,62 punktéw, notujac najwyzsza wartos¢ od poczatku
swojego istnienia, sygnalizujac szczytowy punkt fascynacji akcjami spétek internetowych.
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Jak wygladat internet przed kryzysem, przed Web 2.07
Co byto wczesniej?



Web 1.0

Gtéwne cechy serwiséw Web 1.0

@ statyczne strony oparte najczesciej o HTML i CSS,
brak jakichkolwiek elementéw interakcji z uzytkownikiem,
uktad strony oparty na tabelach (uktad wierszy i kolumn),
stosowanie ramek (frameset), w HTML5 nie sa juz dostepne,
tworca strony byt jedynym kreatorem jej tresci,
ksiegi gosci, formularze kontaktowe,
czas pierwszej ,wojny przegladarkowej",
nieodzowne animowane gify...

$rednia przepustowo$¢ internetu w domu do kilkadziesigt KiB

taksonomia stron - kategoryzowanie zawartosci (katalogi stron, np.
dmoz)

Wprowadzenie 11/65



DMOZ Closed
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As of Mar 17, 2017, dmoz.org is no longer available.

W pigtek 17 marca 2017 roku zamknieto jeden z najstarszych i
najwiekszych katalogdw internetowych dmoz.org. Dostepny jest jedynie

mirror tego serwisu.
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Mapa Web 2.0

Participation Usability

esign
Convergenceweb 2 . OD

Economy
Remixability Standardizationd
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Web 2.0 - cechy charakterystyczne

Cechy charakterystyczne dla portali Web 2.0

o tre$¢ wspdttworzona przez uzytkownikéw
(nastawienie na interakcje z uzytkownikiem)

@ wokoét portali spotecznosciowych tworza sie rozubdowane spotecznosci
@ taksonomia zastgpiona folksonomia

portale Web 2.0 budowane s3a w oparciu o XHTML, CSS, SOAP,
AJAX, RSS,

wykorzystanie ustug sieciowych

udostepnianie otwartego API

wykorzystanie otwartych licencji

prejrzystos¢ i prostota wygladu (gradienty, duze czcionki,
zaokraglenia, ...),

@ zdecydowane zwiekszenie uzytecznosci stron w stosunku do Web 1.0.
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Britanica online
strony domowe
publikowanie tresci
katalogi

mp3.com
DoubleClick

LRl

wikipedia

blogi

wspoétudziat w tworzeniu
tagowanie zawartosci
p2p (napster)

Adsense

Przyktady serwiséw Web 2.0 : del.icio.us (poczatki folskonomii),

Facebook, Digg, Wikipedia, YouTube...




Co to jest folksonomia?

Folksonomia - neologizm oznaczajacy praktyke kategoryzacji tresci
z wykorzystaniem dowolnie dobranych stéw kluczowych.

Inne nazwy to:
@ wspodlne tagowanie,
@ spoteczna klasyfikacja,
@ spofeczne indeksowanie,
@ spoteczne tagowanie, oznaczanie,
@ kumplonomia.

Potocznie folksonomia oznacza grupe ludzi wspédtpracujacych
spontanicznie w celu uporzadkowania informacji w kategoriach.

Oznacza ona nieformalne metody klasyfikacji. Klasyfikacja informacji
zajumja sie osoby, ktére je wykorzystuja - taka klasyfikacja lepiej oddaje
model informacji.
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Dtugi ogon (ang. The long tail)

Sukces takich firm jak Google zrodzit sie ze zrozumienia tego co Chris
Anderson nazwy “dtugim ogonem" (ang. the long tail). Chodzi tutaj o
zbiorowa site matych stron, ktére razem tworza ogrom tresci
internetowych.

Jeden z wzorcéw projektowych Web 2.0 gtosi, ze ogrom tresci
internetowych jest tworzonych przez mate strony, zwyktych uzytkownikdw.

Dlatego: duzy nacisk nalezy naktada¢ na fatwos¢ i wygode samoobstugi
uzytkownika i na algorytmy zarzadzania danymi aby zapewni¢ dostep w
cafej sieci, do jej krancéw, a nie tylko w jej centrum, do “dtugiego ogona”
nie tylko do gtowy.
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Osiem cech Web 2.0

W artykule Osiem cech Web 2.0 Sean Seton-Rogers wybrat osiem cech,
ktére jego zdaniem charakteryzuja zjawisko Web 2.0:

@ Mozliwo$¢ nawiazywania kontaktéw (ang. Connectedness)

o Nie ma serwisu Web 2.0 bez elementéw spotecznosciowych.
e Produkt Web 2.0. musi utatwiaé ludziom nawigzywanie kontaktéw.
@ tamanie istniejacych zasad (ang. Shattering the exisitng)
e Serwisy klasyfikowane jako Web 2.0 powinny dawaé uzytkownikowi
nowa warto$¢, tamac schemat, ktéry do tej pory krélowat na rynku.
o Przyktady: Zopa.com (pozyczki pieniezne miedzy uzytkownikami, bez
posrednikéw), BlaBlaCar (wspélne podrézowanie).
@ Partycypacja (ang. Sharing)
e Serwisy Web 2.0 umozliwiaja tatwe dzielenie sie i wymienianie
informacja, a takze aktywne uczestnicwto.
o Nawet osoba, ktéra tylko konsumuje informacje, moze to robié kiedy
chce i jak chce, ma mozliwosc komentowania i oceniania.
e Przyktady: Facebook, Metacafe, MySpace, ...
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Osiem cech Web 2.0

Q Kreatwnos$¢ (ang. Creativity)

e Dzieki serwisom Web 2.0 uzytkownicy maja dowolno$é twércza i moga
daé upust swojej kreatywnosci.

e W swiecie Second Life wtasciwie wszystko od ubran, poprzez
przedmioty codziennego uzytku czy nieruchomosci jest tworzone przez
uzytkownikéw (http://secondlife.com/).

© Niskie koszty (ang. Low cost)

e Serwis Web 2.0 to dla funduszy VC (Venture Capital) wielokrotnie

mniejsze inwestycje niz te sprzed kilku lat.

o Srednia kwota przeznaczana przez VC na nowy serwis internetowy
wynosi 2 min USD, kiedys$ byto to ok. 20 min USD.
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Osiem cech Web 2.0

@ To czego chce i kiedy chce (ang. What | want)

e Serwisy Web 2.0 daja uzytkownikowi dowolno$é¢, dzieki technologiom
takim jak RSS czy otwartym API, kazdy moze decydowaé jakie tresci,
kiedy i w jakiej konfiguracji chce konsumowac.

@ Szybko$¢ (ang. Speed)

e Serwis Web 2.0 moze powstac relatywnie szybko.

e Jedli pomyst jest dobry nalezy go intensywnie realizowaé, by nie
wyprzedzita nas konkurencja.

Q "Smiertelno$¢” (ang. Death)

e Znikanie wielu serwiséw z rynku jest nieodtagcznym elementem Web 2.0.

e Na tak konkurencyjnym rynku przetrwaja tylko produkty, ktére ciesza
sie najwiekszym powodzeniem wéréd uzytkownikow.
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Internet of Things

Internet rzeczy (ang. Internet of Things) to sie¢ obiektéw
fizycznych-urzadzen, pojazdéw, budynkdw i innych rzeczy, wyposarzonych
w elektronike, oprogramowanie, sensory, potaczenie do internetu, ktére
pozwala tym obiektom na zbieranie i wymiane danych. Takie obiekty
mozna zdalnie kontrolowaé i zarzadzac.
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Internet of Things - prognozy
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Internet of Things - prognozy

prowadzenie

GROWTH IN THE INTERNET OF THINGS

THE NUMBER OF CONNECTED DEVICES WILL EXCEED 50 BILLION BY 2020
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Web? - podsumowanie

@ Nowy kierunek, w ktérym rozwija sie internet - kierunek olbrzymiej
interakcji ze Swiatem rzeczywistym.

@ Dzisiaj internet nie jest juz tylko platforma dla prowadzenia jakiego$
biznesu. Internet zaczyna stawac sie realnym Swiatem, zaczyna
wchodzi¢ w realne problemy Swiatowe.

@ Web? to internet, ktéry wchodzi w konfrontacje ze $wiatem
rzeczywistym. Trzeba by¢ tego swiadomym.

@ Daje to niesamowite mozliwosci kiedy bedziemy chcieli dobrze je
wykorzystac.

Dzisiaj sie¢ to nie zbiér statycznych stron HTML, ktére opisuja cos
znajdujacego sie Swiecie. Dzisiaj sie¢ to coraz bardziej swiat. Kazdy
uzytkownik, tysigce urzadzen zostawiaja po sobie “cien informacyjny"”.
Inteligentne wykorzystanie strumienia danych dostarczanych przez
uzytkownikow daje niesamowite mozliwosci, ktére moga zmienié nasze
myslenie czy postrzeganie.
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Co bedzie dalej?
e Web 3.07
@ Sie¢ semantyczna?
@ Sie¢ odczuwajaca, odbierajaca Swiat zmystami?
@ Siec portali spotecznosciowych?
@ Sie¢ mobilna?

o Jakas forma wirtualnej rzeczywistosci?

Wszystkie powyzsze i jeszcze wiece;.




Web 3.07

Web 3.0 to termin, ktéry stworzono by opisa¢ dalsza ewolucje Internetu
oraz réznego rodzaju dziatan i koncepcji prowadzacych do konwersji
obecnego systemu przekazu wiedzy do modelu ogdlnopojetej bazy danych.

Web 3.0 to koncepcja przetworzenia zawartosci stron do wzorca czytanego
przez rézne (w tym nieprzegladarkowe) aplikacje, systemy wykorzystujace
sztuczng inteligencje, rozwigzania semantyczne oraz oprogramowanie
pozwalajace wizualizowa¢ oraz przetwarzaé¢ dane w trzech wymiarach.
Chodzi tutaj gtéwnie o sieci semantyczne czyli znaczeniowe.

Tim Berners-Lee

The next web

TED2009 - 1623 - Filmed

https://www.ted.com/talks/tim_berners_lee_on_the_next_web
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Sieci semantyczne

@ Sieci semantyczne s3 modelem reprezentacji wiedzy.

@ Bazuja na zatozeniu, ze pamieé ludzka najlepiej opisuje model
asocjacyjny. Terminy sa wyjasniane przez inne terminy. Powstaje
struktura pewnych powigzan, ktéra moze by¢é zamknieta.

@ Sieci semantyczne to zbiory obiektéw powigzane pewnymi
relacjami.

o Przyktad: zdjecie ma pozycje gdzie byto zrobione, kto je robit, komu
czy czemu je robit. lle tu obiektéw i ile powigzan!

@ Sieci semantyczne mozna przedstawia¢ za pomoca grafu.

@ Obiekty to wezty a relacje to krawedzie. Wezty i krawedzie moga miec
wagi okreslajace np. stusznos¢ czy pewnosc danej relacji. W takich
sieciach mozna prowadzi¢ wnioskowanie.

@ Obiekty w takim grafie mogg by¢ obiektami rzeczywistymi,
konceptualnymi (czynnosci, wydarzenia) albo deskryptorami
(dodatkowy opis wezta, obiektu).
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SPA i RESTful API



HTML ESX

o Korzysta z HTMLS5, CSS3, JavaScript

@ Bazuje na klasycznej architekturze klient-serwer
@ Zawiera wiele stron
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Zmiany w tworzeniu stron internetowych

Warunki:
@ nowoczesne przegladarki,
@ rozwdj jezyka JavaScript,

@ wiekszy nacisk potozony na wygode uzycia.

Zmiany w aplikacjach internetowych:
z punktu widzenia uzytkownika dziatajg jak aplikacje desktopowe,
szybki i duzo bardziej interaktywny interfejs,

potrafig dziataé nawet offline,

dziataja na wielu platformach (RWD).
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Single Page Application

Cechy strony dziatajacej w technologii SPA:
@ jest to kolejny etap w zmianie ze stron tradycyjnych,
@ wczytuje tylko jedna strone,

@ uzywa technologii AJAX i HTML5 - pozwala na tworzenia

wygodnych, ptynnych i responsywnych aplikacji internetowych bez
koniecznosci przetadowywania strony,

o przykfady: Trello, Twitter, Facebook, GMail, ...

Zalety:
@ nie ma migniecia strony,
@ tre$¢ renderowana z uzyciem JavaScript,

@ szybsza interakcja, lepsza przyjemnos¢ uzycia.
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ECMAScript

ecma

ECMAScript — ustandaryzowany przez ECMA skryptowy jezyk
programowania, ktérego najbardziej znane implementacje to JavaScript,
JScript i ActionScript. Specyfikacja ta oznaczona jest jako ECMA-262 i

ISO/IEC 16262.
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Edycje ECMAScript |

Edije ECMASC”pt = http://www.ecma-international.org/publications/standards/Ecma-262.htm

@ 1 - czerwiec 1997 - pierwsza edycja,

@ 2 - czerwiec 1998 - drobne zmiany edycyjne aby zachowaé zgodno$é¢ ze standardem
ISO/IEC 16262,

@ 3 - grudzien 1999 - wyrazenia regularne, lepsza obstuga ciggdw znakowych, nowe
instrukcje sterujace, obstuga try/catch, lepsza definicja btedéw, formatowanie
wyjsciowe danych numerycznych i inne ulepszenia,

@ 4 - porzucona - nie zostata wydana, ze wzgledu na podziaty co do ztozonosci
jezyka,

@ 5 - grudzien 2009 - dodanie "strict mode”, podzbiér pozwalajacy na bardziej
szczegbtowa kontrole btedéw i unikanie konstrukcji, ktére czesto prowadzity do
btedéw, usuniecie niejednoznacznosci z wersji 3, dostosowanie do rzeczywistych
wymagan, obstuga JSON, metody dostepowe (get, set), ...

@ 5.1 - czerwiec 2011 - edycja 5.1 jest w petnej zgodnosci ze standardem 1SO/IEC
16262:2011,
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Edycje ECMAScript Il

Edije ECMASC”pt = http://www.ecma-international.org/publications/standards/Ecma-262.htm

@ 6 - czerwiec 2015 - edycja szésta (ECMAScript2015), dodanie nowej sktadni
do pisania skomplikowanych aplikacji (klasy, moduty), iteratory, petle
for/of, generatory wyrazen w stylu jezyka python, arrow functions (funkcje
anonimowe, wyrazenia lambda), dane binarne, tablice typowane, kolekcje,
obietnice, ulepszenia matematyczne, ...

@ 7 - czerwiec 2016 - wersja siédma (ECMAScript2016), kontynuacja zmian w
jezyku: izolacja kodu, kontrola efektéw i bibliotek/narzedzi z
ECMAScript2015, dwie nowe cechy: operator potegowania (**) i
Array.prototype.includes,

@ 8 - czerwiec 2017 - wersja 6sma (ECMAScript2017, 885 stron specyfikacji),
wprowadza funcje asynchroniczne (async), wspéidzielone bufory danych
(SharedArrayBuffer) przy pracy wspdtbierznej, globalng zmienng Atomics
pozwalajaca na synchronizacje czy opercje atomowe, indeksowanie
zawartosci obietkéw (metody Object.entries i Object.values) ...

@ 9 - czerwiec 2018, przewidziane s3 asynchroniczne iteracje, rozszerzenie
uzycia operatora reszty/rozciggniecia (. . .), rozszerzenie wyrazen
regularnych, ...
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Implementacje ECMAScript

Niektére implementacje ECMAScript
@ JavaScript
e SpiderMonkey - Firefox, silnik Gecko, Adobe Acrobat - ECMA-262,
edycja 5.1, niektére cechy z 61 7,
e Chakra - Microsoft Edge - ECMA-262, edycja 5.1, niektére cechy z 6.
e V8 - Google Chrome, Node.js, Opera - ECMA-262, edycja 5.1,
niektére cechy z 6,
o JavaScriptCore (Nitro) - WebKit, Safari, Qt 5 - ECMA-262, edycja 5.1,
niektdre cechy z 6,
JScript
e JScript 9.0 - Internet Explorer, silnik Trident - ECMA-262, edycja 5.1,
e JScript .NET - Microsoft .NET Framework - ECMA-262, edycja 3,
ActionScript - Adobe Flash, Adobe Flex, Adobe AIR - ECMA-262, edycja 4,

Adobe ExtendScript - produkty Adobe Creative Suite: InDesign, lllustrator,
Photoshop, ... - ECMA-262, edycja 3,

@ Rhino - standardowa edycja platformy Java,
@ Nashorn - Java - ECMA-262, edycja 5.1.
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Jezyk JavaScript
A Y

Czym jest JavaScript?

JavaScript, JS — skryptowy jezyk programowania, stworzony przez firme
Netscape, najczesciej stosowany na stronach internetowych. Jezyk ten jest
zorientowany obiektowo, a jego sktadnia jest zblizona do jezyka C/C++.
Odnalezé mozna w nim paradygmaty programowania funkcyjnego oraz
imperatywnego. Jezyk ten wprowadza interaktywnosé¢ do stron WWW.
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/astosowania

Do czego mozna wykorzystaé jezyk JavaScript?
Tworzenie interaktywnych stron,

sprawdzanie poprawnosci p6l formularzy.

obstuga elementéw interfejsu strony,

dynamiczne generowanie tresci,

realizacja efektéw niedostepnych z poziomu HTML,

reagowanie na zachodzace zdarzenia,
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Umieszczanie skryptéw w kodzie strony.

Skrypty jezyka JavaScript mozna umiesci¢ na stronie na dwa sposoby:
@ jako skrypt zewnetrzny umieszczony w oddzielnym pliku.

@ jako skrypt osadzony w kodzie HTML.

Umieszczanie blokéw JavaScript:

@ Liczba blokéw <script> na stronie nie jest ograniczona.

@ Nie jest zalecane umieszczanie bloku zawierajacego skrypt JavaScript
w ciele dokumentu, jednak jest to dopuszczalne.

@ Kolejnos¢ umieszczania skryptédw na stronie ma istotne znaczenie, sa
wykonywane sekwencyjnie.

@ Renderowanie strony moze zosta¢ wstrzymane do momentu
wykonania skryptu.
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Mechanizmy udostepniane przez przegladarki

Silniki JavaScript w przegladarkach udostepniajg programistom obiekty
pozwalajace miedzy innymi na:
e modyfikacje zawarto$ci dokumentu — obiekt: document,

@ manipulowanie oknami oraz wywotywanie okien dialogowych — obiekt:
window,

@ pobieranie informacji o samej przegladarce — obiekt: navigator,

@ obstuge zdarzen.
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AJAX

AJAX

AJAX (ang. Asynchronous JavaScript and XML) — technika tworzenia
aplikacji internetowych, w ktérej interakcja uzytkownika z serwerem
odbywa sie bez przetadowywania catego dokumentu, w sposéb
asynchroniczny.

@ bardziej dynamiczna interakcja z uzytkownikiem niz w tradycyjnym
modelu,

@ uzyskanie nowych danych nie wymaga przetadowania catej strony,

o XMLHttpRequest - klasa pozwalajaca na asynchroniczne przesytanie
danych (JavaScript, JScript, VBScript),

e XML, JSON, HTML, ...
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XMLHttpRequest

XMLHttpRequest

XMLHttpRequest (XHR) — obiekt jezykdéw skryptowych (np. JavaScript,
JScript lub VBScript) przegladarek internetowych umozliwiajacy
przesytanie zadan do serwera WWW za pomoca protokotu HTTP.

@ mozliwo$¢ wysytania zadan po zatadowaniu sie strony internetowej,
@ wykorzystywane na potrzeby interakcji z uzytkownikiem,
@ dynamicznie zmieniajaca sie zawartos¢ strony,

@ jest podstawa technologij AJAX powszechnie dzisiaj
wykorzystywanej...
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Metody XMLHttpRequest

Najwazniejsze metody:
@ abort() - anulowanie zadania,
@ getAllResponseHeaders() - zwraca kompletny zestaw nagtéwkéw,
@ getResponseHeader (nazwaNaglowka) - warto$¢ konkretnego nagtéwka,
@ open(metoda, URL) - przygotowanie zadania,

@ open(metoda, URL, asynch, uzytkownik, haslo) - przygotowanie
zadania,

@ send(dane) - wysytanie zadania,

@ setRequestHeader (nazwaNaglowka, zawartoscNaglowka) - dodanie
nagtéwka.
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Witasnosci XMLHttpRequest

Najwazniejsze witasnosci:

@ onreadystatechange - referencja do funkgcji wykonywanej przy zmianie
readyState,

@ readyState - stan obiektu, 4 oznacza zakonczone zapytanie,
@ responseText - odpowiedz jako tancuch znakéw,

@ status - kod odpowiedzi HTTP jako numer (np. 404 albo 200).
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XMLHttpRequest GET

<script>
function loadDoc() {
var xhttp = new XMLHttpRequest();
xhttp.onreadystatechange = function() {
if (xhttp.readyState == 4) {
document .getElementById("demo") .innerHTML =
xhttp.responseText;
}
s
xhttp.open("GET", "https://localhost:3000/user", true);
xhttp.send();
}

</script>
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XMLHttpRequest - przyktad, kod HTML

Dane wezytane z API (https:/api.myjson.com/bins/n7igh):
"nazwa":"banany","sztuk":12}
Adres URL, dane dodanego zasobu metoda POST:

https: //api.myjson.com/bins/w411d

Wezytaj dane || Dodaj komentarz

Kod HTML:

<h4>Dane wczytane z API (https://api.myjson.com/bins/n7igh):</h4>
<p id="demo">Tutaj beda dane wczytane z API</p>
<div>
<h4>Adres URL, dane dodanego zasobu metoda POST:</h4>
<a id="url">---</a>
</div>
<hr>
<button onclick="loadData()">Wczytaj dane</button>
<button onclick="addComment ()">Dodaj komentarz</button>
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XMLHttpRequest - przyktad, kod JavaScript

function loadData() {
var xhttp = new XMLHttpRequest();
xhttp.onreadystatechange = function() {
if (xhttp.readyState == 4) {
document . getElementById("demo") . innerHTML = xhttp.responseText;
}
};
xhttp.open("GET", "https://api.myjson.com/bins/n7igh", true);
xhttp.send();
}

function addComment() {
var xhttp = new XMLHttpRequest();
xhttp.onreadystatechange = function() {
if (xhttp.readyState == 4) {
var uri = JSON.parse(xhttp.responseText).uri;
document .getElementById("url") .innerHTML = uri;
document .getElementById("url") .href = uri;
}
};
xhttp.open("POST", "https://api.myjson.com/bins", true);
xhttp.setRequestHeader ("Content-type", "application/json");
xhttp.send (JSON.stringify({"userid":"2359", "content":"Moim zdaniem..."}) );
}
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jQuery - przyktad, kod HTML

Dane wezytane z API (https:/api.myjson.com/bins/n7igh):
"nazwa":"banany","sztuk":12}
Adres URL, dane dodanego zasobu metoda POST:

https: //api.myjson.com/hins/166gv]

Dodaj agenta || Zmien owoc

Kod HTML:

<script src="https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-3.3.1.min.js">
</script>
</head>
<body>
<h4>Dane wczytane z API (https://api.myjson.com/bins/n7igh):</h4>
<p id="demo">ASDF</p>
<div> <h4>Adres URL, dane dodanego zasobu metoda POST:</h4>
<a id="url">---</a>
</div>
<hr>
<button onclick="addAgent()">Dodaj agenta</button>
<button onclick="updateFruit()">Zmien owoc</button>
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jQuery - przyktad, kod JavaScript

function loadAjaxData() {
$("#demo") .load("https://api.myjson.com/bins/n7igh");
}

function addAgent() {
$.ajax( { contentType:"application/json", type:"POST",
url:"https://api.myjson.com/bins",
data: JSON.stringify({"agent":"James Bond","tajny_numer":007,
"zdjecie":"https://.../bond. jpeg"}),
success: function(result) {
$("#url") .text (result.uri);
$("#url") .attr("href", result.uri)
}
s
}

function updateFruit() {
$.ajax( { contentType:"application/json", type:"PUT",
url:"https://api.myjson.com/bins/n7igh",
data: JSON.stringify( {"nazwa":"jabika","ilos¢ (kg)":3.5} ) } );

}
loadAjaxData();

Wprowadzenie 50/65



Architektura REST

REST

Representational State Transfer (zmiana stanu poprzez reprezentacje) —
styl architektury oprogramowania wywiedziony z doswiadczen przy pisaniu
specyfikacji protokotu HTTP dla systeméw rozproszonych.

Termin REST zostat wprowadzony w roku 2000 przez Roya'a Fieldinga w
ramach jego rozprawy doktorskiej. R. Fielding jest jednym z czotowych
tworcéw protokotu HT TP, wspétuczestniczyt w rozwoju standardu HTML,
jest jednym z zatozycieli projektu Apache HTTP Server.
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REST w kilku stowach

Representational State Trasfer mozna okresli¢ jako styl architektoniczny,
metaarchitektura, metodologia.

Zatozenia REST:
@ architektura klient—serwer,
@ bezstanowa komunikacja (ang. stateless),
@ buforowanie zasobdw (ang. cachable),
@ jednolity interfejs dostepu.

REST przyjat sie w sieci poniewaz jest prostszg i wygodniejsza alternatywa
dla SOAP czy jezyka web-serwiséw WSDL.

Zadania AJAX s3 podstawg dla ustug sieciowych typu RESTful.

REST to raczej styl API niz specyfikacja.

Buforowanie zasobéw - klient i serwer czy strony posredniczace moga buforowaé odpowiedzi (okresla sie czy ma by¢ ona

buforowana). Dobrze zarzadzane buforowanie czesciowo albo catkowicie redukuje czes¢ interakcji miedzy klientem a serwerem.
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Jednolity interfejs dostepu

Co to jest jednolity interfejs dostepu?
@ jednolita identyfikacja/adresacja zasobow
@ manipualcja zasobami poprzez ich reprezentacje
@ samoopisujace sie wiadomosci (bezstanowos¢)
o

powigzania pomiedzy zasobami (wyrazone w reprezentacjach)

@ Reprezentacja zasobdéw z reguty przyjmuje posta¢ dokumentéw
JSON, dawniej XML.

@ Zasoby posiadaja jednoznaczny identyfikator np. URI.

@ Serwer nie przechowuje informacji o stanie, to klient odpowiada za
przejscia pomiedzy réznymi stanami.
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Co to jest URI?

URI (ang. Uniform Resource Identifier) standard okreslajacy sposéb
identyfikacji zasobdw w sieci. URI jest czesto mylone z URL, ktére jest
specyficzng odmiang URI — okres$lajaca lokalizacje konkretnego zasobu w
sieci. URI moze by¢ zbudowany z dwéch cztondw:

URI

@ lokatora — URL
[ 1

Standard URI zostat opracowany w celu identyfikacji wszystkiego: zasobdéw
na dysku, miejsc w sieci www, kontaktéw w ksigzce adresowe;.

e URL (ang. Uniform Resource Locator) — oznacza ujednolicony format
adresowania zasobéw (informacji, danych, ustug) stosowany w
Internecie i w sieciach lokalnych.

o Przyktad:
http://en.wikipedia.org/wiki/Uniform resource_locator
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Co to jest URI?

lecation
Methed where resource resides
defines how fo access resource resource
URL
URN
|' : —— :'

A4 i —— Vel W
http://thinkzarahatke.com/author/amty.himl#posts
——— e S —

URL

URL z definicji wskazuje lokalizacje, tj. miejsce, z ktérego dany zaséb mozna
Sciggnac (adres) i sposdb, w jaki mozna to zrobi¢ (protokét, np. http, ftp,

URI stuzy tylko do identyfikacji i niekoniecznie musi wskazywac miejsce skad
co$ mozna $ciagnad.

Standardowo URI strony www (np. http://www.pcz.pl) jest utozsamiany z
jej URL. Stad wynika fakt, ze te dwa terminy s3 czesto uzywane zamiennie.

URN (ang. Uniform Resource Name) - ujednolicony format nazw zasobéw

Przyktadem URN moga by¢ numeracja ISBN: urn:isbn: 0451450523 albo
ISSN urn:ISSN:0167-6423.
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Cele REST

Architektura REST wyrd6znia sie kilkoma istotnymi cechami. Jednymi z
najwazniejszych s3:

o skalowalno$é interakcji komponentéw,

@ 0g6Inos¢ interfejséw,

@ niezalezno$¢ wdrazania komponentéw (protokét mozna aktualizowaé
oraz rozszerzac),

e mozliwos¢ wprowadzania ustug posredniczacych (zwiekszanie
bezpieczenstwa).
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REST

W ustudze typu REST operacje s3 wyrazone w postaci potaczenia:
@ metody HTTP - wskazuje na konkretng operacje do wykonania,

@ adresu URI - wskazuje obiekt danych, na ktérych bedzie wykonana
operacja.

Przyktady:
http://serwer.domena.pl/magazyn/towary
http://moja.firma.pl/pracownicy/tomek
http://localhost:5500/produkty
http://localhost:5500/produkty/dd4c567a0aa2a807

@ W ustudze REST specyfikacja adresu URI lezy w gestii programisty.

@ Adres URL moze ujawnia¢ wewnetrzng strukture danych -
odzwierciedla to powigzanie pomiedzy komponentami.

@ Mapowanie miedzy formatem adresu URL a strukturg danych
powinno odbywac sie po stronie serwera.
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Manipulacja zasobami

Ustugi REST stuza do przeprowadzania operacji tworzenia, odczytu,
uaktualniania lub usuniecia (Create, Read, Update, Delete - CRUD).

Do manipulacji zasobami wykorzystywane s3 metody protokotu HTTP:
Metoda [ Opis |

GET Pobranie danych wskazanych w adresie URI.

PUT Uaktualnienie obiektu wskazanego w adresie URI.

POST Utworzenie nowego obiektu danych pod wskazanym adresem URI.
Zwykle korzysta sie z formularza sieciowego jako zrdédta danych.

DELETE | Usunigcie obiektu wskazanego w adresie URI.

@ CRUD - to cztery podstawowe operacje oferowane uzytkownikowi aplikacji.
@ Metoda POST bardzo czesto moze stuzy¢ réwniez jako metoda
aktualizujaca, jesli obiekt pod wskazanym adresem juz istnigje.

@ Sposdb obstugi metod protokotu HTTP operujacych na danych zalezy
ostatecznie od programisty.
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Natura metod protokotu HTTP

Wykorzystujac metody protokotu HTTP staramy sie wykorzystaé je
zgodnie z naturg ich specyfikacji:
@ GET - nullipotent
Operacje wykonywane w odpowiedzi na metode GET powinny tylko
pobiera¢ dane, nie modyfikowa¢ ich. Wielokrotnie wykonywanie zadan
GET nie powinno zmienia¢ stanu serwera.

e PUT i DELETE - idempotent (idem + potence : same + power)
Wiele identycznych zadah ma taki sam efekt jak pojedyncze zadanie
(raz usuniety czy zaktualizowany obiekt nie zmienia sie przy kolejne;j
takiej samej operacji).

@ POST - nie jest ani nullipotent ani idempotent
Metoda POST jest najczescie uzywana do tworzenia i aktualizowania.

@ Korzystajac z dostepnego API trzeba wiedzie¢ jak zdefiniowano
obstuge poszczegdlnych metod.
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Deployd - jak szybko zbudowaé wtasne API

@ Deployd (http://deployd.com/) - proste narzedzie pozwalajace na
szybkie utworzenie wiasnego API.

RESTTEST

RESOURCES by PROPERTIES

= ososy A i

RESTTEST e
roperties - Describe the JSON objects you want to store in
yo ction by adding properties and g their type.

RESOURCES @ validation - By de: \g the data you expect in your

collestion you enable deployd to automatically validate new
objects.

2 prODUKTY Ly
Users Collection

M Required || Rdd

Wprowadzenie 61/65


http://deployd.com/

Przyktadowe API dla kolekcji produkty

‘ Zadanie ‘ Metoda ‘ Sciezka ‘ Przyjmuje ‘ Zwraca
Pobieranie GET /produkty nic tablica
danych obiektéw
Tworzenie POST /produkty pojedynczy | zapisany obiekt
obiektu obiekt (albo btad)
Pobieranie GET /produkty/<id> | nic pojedynczy
obiektu obiekt
Aktualizacja | PUT /produkty/<id> | pojedynczy | zapisany obiekt
obiektu obiekt (albo btad)
Usuwanie DELETE | /produkty/<id> | pojedynczy | nic
obiektu obiekt

Inne metody protokotu HTTP do wykorzystania:
HEAD, TRACE, OPTIONS, CONNECT, PATCH.
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Dane dostepne przez HTTP

http://localhost:5500/produkty/

[{"nazwa":"Pitka","opis":"Zatwierdzone przez FIFA rozmiar i waga.",
"kategoria":"Pitka nozna","cena":34,"id":"f31ddf86acde5941"},
{"nazwa":"Stadion","opis":"Sktadany stadion na 35 000 oséb.",
"kategoria":"Pitka nozna","cena":820000,"id":"8db5dce5281b0849"},
{"nazwa":"Namiot","opis":"Bardzo fajny namiot dla dwéch oséb",
"kategoria":"Turystyka","cena":533,"id":"dd4c567a0aa2a807"},
{"nazwa":"N6z","opis":"Bardzo ostry i bardzo przydatny :)",
"kategoria":"Turystyka","cena":89.99,"id":"825f09c954395857"},
{"cena":932.5,"kategoria": "Sporty wodne",'"nazwa":"Kajak jednoosobowy",
"opis":"k6édka przeznaczona dla jednej osoby.","id":"68ea03bf5d7d0936"}]

http://localhost:5500/produkty/dd4c567a0aa2a807

{"nazwa":"Namiot","opis":"Bardzo fajny namiot dla dwéch oséb",
"kategoria":"Turystyka","cena":533,"id":"dd4c567a0aa2a807"}

http://localhost:5500/robert/me

[{"username":"rperlinski","id":"d9a9ed20e0dec9e0"}]
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Przydatne linki

o REST czy RESTful -

http://stackoverflow.com/questions/1568834/whats-the-difference-between-rest-restful
()] CO to JeSt MEAN Stack = http://garywoodfine.com/what-is-the-mean-stack/
o MEAN Stack 2 = http://advaitsolutions.in/services/web/mean-stack/

(-] SPA = http://www.benfimedia.pl/2013/12/09/

single-page-applications-frontend-first-inne-podejscie-do-tworzenia-aplikacji-internetowych/
@ Heroku - hosting JavaScript i MongoDB - nttps://uww. heroku. con/nodejs
o eXpreSS—generator = http://expressjs.com/en/starter/generator.html

@ MONZOOSE - nttp://mongoosejs.com/index.html

Wprowadzenie 64 /65


http://stackoverflow.com/questions/1568834/whats-the-difference-between-rest-restful
http://garywoodfine.com/what-is-the-mean-stack/
http://advaitsolutions.in/services/web/mean-stack/
http://www.benfimedia.pl/2013/12/09/single-page-applications-frontend-first-inne-podejscie-do-tworzenia-aplikacji-internetowych/
http://www.benfimedia.pl/2013/12/09/single-page-applications-frontend-first-inne-podejscie-do-tworzenia-aplikacji-internetowych/
https://www.heroku.com/nodejs
http://expressjs.com/en/starter/generator.html
http://mongoosejs.com/index.html

Zrédta

W wyktadzie wykorzystano informacje dostepne w internecie:
@ artykut Osiem cech Web 2.0,
@ artykut Web Squared: Web 2.0 Five Years On
@ artykut Sieci semantyczne
@ Prezentacja o SPA
o artykut ASP.NET - Single-Page Applications

o Wikipedia: Web 2.0, Semantic Web, Folksonomia, Croudsourcing,
Banka internetowa, i inne...
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http://www.internetstandard.pl/news/107199/Osiem.cech.Web.20.html
http://www.web2summit.com/web2009/public/schedule/detail/10194
http://www.inzynieriawiedzy.pl/reprezentacja-wiedzy/sieci-semantyczne
http://www.slideshare.net/kmstechnology/introduction-to-single-page-application
https://msdn.microsoft.com/en-us/magazine/dn463786.aspx
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